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            หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ) 

     หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยชินวัตร 
คณะ/ภาควิชา  คณะศิลปศาสตร์ 

 
 

หมวดที่ 1.  ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย:        หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต  
                     (หลักสูตรนานาชาติ) 
ภาษาอังกฤษ:    Bachelor of Arts Program in Digital Art 
                     (International Program) 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ชื่อเต็ม (ภาษาไทย):   ศิลปศาสตรบัณฑิต (ดิจิทัลอาร์ต) 
ชื่อย่อ (ภาษาไทย):   ศศ.บ. (ดิจิทัลอาร์ต) 
ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ):     Bachelor of  Arts (Digital Art)  
ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ): B.A. (Digital Art) 
 

3. วิชาเอก 
ไม่มี 

4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
132 หน่วยกิต 

 
5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 

5.2 ภาษาที่ใช้ 
 ใช้ภาษาอังกฤษ 

5.3 การรับเข้าศึกษา 
 รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างประเทศ  

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
 ไม่มี 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา  
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
- เป็นหลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561  
- คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเห็นชอบในการประชุม เมื่อวันที่ 20มิถุนายน 2561 
- คณะกรรมการวิชาการเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 7/2561 เมื่อวันที่ 27 มิถุนายน 2561 
- คณะกรรมการบริหารเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 7/2561 วันที่ 4 กรกฎาคม 2561 
- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2561วันที่ 18 กรกฎาคม 2561 
- เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษาที่ 2561 
- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ประจำหลักสูตรในการประชุมครั้งที่  3/2563 

วันที่ 22 กรกฎาคม 2563 
- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ประจำหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2563

วันที่ 30 กันยายน 2563 
- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ประจำหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 1/2564

วันที่ 27 มกราคม 2564 
- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติปรับปรุงรายชื่ออาจารย์ประจำหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2564

วันที่ 21 กรกฎาคม 2564 
 

 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต มีความพร้อมเผยแพร่ ว่าเป็นหลักสูตรที่มี

คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 ภายในปีการศึกษา 
2563 

 
 

 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

หลักสูตรนี้ ได้ออกแบบเพ่ือให้บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาสามารถทำงานทางด้าน 
1. นักออกแบบกราฟิก นักวาดภาพประกอบการ์ตูนสตอรีบอร์ดภาพยนตร์ 
2. นักผลิตภาพยนตร์,แอนิเมชัน  
3. ช่างถ่ายภาพ 
4. ช่างเทคนิคพิเศษภาพยนตร์ตัดต่อภาพและเสียง 
5. นักออกแบบมัลติมีเดียและสื่อปฏิสัมพันธ์ เว็บไซต์ 
6. ฝ่ายศิลป์ในหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน 
7. ผู้กำกับศิลป์ 
8. ศิลปิน 
9. ผู้ผลิตเนื้อหาสำหรับสื่อโฆษณา, สื่อสิ่งพิมพ์, รายการวิทยุ, โทรทัศน์, สื่อออนไลน์ 
10. นักออกแบบเกม และแอพพลิเคชั่น สำหรับสื่อดิจิทัล 
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9. ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 
ชื่อ-นามสกุล 
 

ตำแหน่ง 
 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา), 
สถาบันการศึกษา 
 

ปีท่ีสำเร็จ 
การศึกษา 

ชาตรี บัวคลี่  ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต  
(นิเทศศาสตร์), มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
ศิลปศาสตรบัณฑิต  
(การออกแบบนิเทศศิลป์), มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวนดสุิต 

2554 
 
2547 

มัทนิน วรมาลา อาจารย์ Master of Fine Art (Art Direction-
Multimedia),  
ESCM-Ecole Superieure de Creation 
et de Multimedia, France 
Bachelor of Fine Art (Visual Art), 
University of Paris 8, France 
Diploma of Photography, EFET-
Ecole Francaise D’Enseignement 
Technique Privee, France 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ทัศนศิลป์), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2555 
 
 
 
2554 
 
2552 
 
 
2545 

พรชนัน ดาราพงษ์ อาจารย์ ศิลปมหาบัณฑิต (การออกแบบนิเทศศิลป์ 
/การสร้างภาพประกอบ), มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 
ศิลปบัณฑิต (การออกแบบนิเทศศิลป์), 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2556 
 
 
2550 

นายนภชาติ กัลยาณพันธ์ 
 

อาจารย์ วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์), สถาบันเทคโนโลยีแห่ง
เอเชีย 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลัยชินวัตร  

2554 
 
 
2552 

ดร.ปาลพล รอดลอยทุกข์ อาจารย์  Doctor of Philosophy (International 
Communication - Media, Culture 
and Society), Macquarie University, 
Australia  
 Master of Arts (Mass 
Communication - Radio, TV, Film 

2550 
 
 
 
2537 
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Production), California State 
University, USA 
Bachelor of Arts (Technical 
Communication - Desktop 
Publishing Design, Technical Writing 
and Production), Eastern 
Washington University, USA 
 

 
 
2533 

 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 

วิทยาเขตหลัก จ.ปทุมธานี มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 มุ่งเน้นให้ประเทศไทยพัฒนา ไปสู่ระบบเศรษฐกิจ

เชิงสร้างสรรค์ Creative (Economy) เพื่อพัฒนาฐานการผลิตและบริการให้เข้มแข็ง นอกจากนี้ยังมุ่งเน้นการ
สร้างความรู้และความคิดสร้างสรรค์ของคนไทย ด้วยยุทธศาสตร์ดังกล่าวข้างต้นประเทศไทยจะได้รับการพัฒนา
เป็นศูนย์กลางผลิตสินค้าและบริการในภูมิภาค โดยมุ่งเน้นการสร้างนวัตกรรมความคิดสร้างสรรค์ 

มูลค่าของอุตสาหกรรมเชิงสร้างสรรค์ของไทยมีประมาณ 840,261 ล้านบาท หรือ ร้อยละ11 ของ 
GDP ในภาพรวมของอุตสาหกรรมเชิงสร้างสรรค์ของไทยที่มีศักยภาพและโอกาสเติบโต อุตสาหกรรมดิจิทัล
อาร์ตคอนเทนต์ (Digital Arts Content Industry) จะเป็นตัวแปรที่สำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของ
ประเทศ  

 
ทิศทางของอุตสาหกรรมดิจิทัลอาร์ตคอนเทนต์ คือการพัฒนาเทคโนโลยีและองค์ความรู้ด้านแอนิเมชัน

และเกมส์ ซึ่งมีมูลค่าระหว่าง 8,000 ล้านบาท ถึง 10,000 ล้านบาท และมีแนวโน้มที่จะขยายตัวอย่างต่อเนื่อง 
สำหรับตลาดในกลุ่มแอนิเมชันและเกมส์ จะมีจุดเน้นโดยเฉพาะที่เกี ่ยวข้องกับภาพยนตร์สั้น และรายการ
โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์กราฟิกและสเปเชียลเอฟเฟ็คในงานภาพยนตร์ โฆษณา และคอมพิวเตอร์และเกมส์
ออนไลน์ 

 
11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

ปัจจุบันเทคโนโลยีในหลายๆ ประเทศทั่วโลกมีพัฒนาการไปอย่างรวดเร็วและทันสมัยตอบสนองความ
ต้องการของสังคมที่หลากหลาย เป็นผลให้นานาประเทศเพิ่มระดับสมรรถนะในการผลิตสินค้าและบริการให้
ทัดเทียมกัน เป็นต้นว่า ด้านราคา คุณสมบัติ รวมทั้งการใช้งาน ดังนั้น ปัจจัยสำคัญที่ทำให้ประสบความสำเร็จ
บนเวทีตลาดโลกได้ขึ้นอยู่กับความแตกต่างของสินค้าและบริการ ซึ่งได้มาจากการหล่อหลอมองค์ความรู้และ
ความคิดสร้างสรรค์เพือผสมผสานกระบวนการผลิตรวมทั้งที่มาที่ไปอันเป็นเรื่องราวจนกลายเป็นผลิตภัณฑ์ที่มี
เอกลักษณ์และจุดเด่นพร้อมทั้งความหลากหลายเพื่อสร้างจุดขายที่เข็มแข็งให้กับสินค้าและบริการ ซึ่งถือเป็น
แนวคิดพื ้นฐานเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์   แต่ละประเทศมีการปรับใช้แนวคิดแบบนี้ ให้แตกต่างกันตาม
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รายละเอียด โดยบางประเทศเน้นการนำวัฒนธรรมที่แตกต่างและเป็นเอกลักษณ์มาเป็นจุดขาย เช่น เกาหลีใต้ 
ซึ่งเป็นการสร้างมูลค่าเพ่ิมจากพ้ืนฐานความรู้และวัฒนธรรมดั้งเดิมของประเทศ มาปรับใช้กับสินค้าและบริการ
ใหม่ๆ  

สำหรับประเทศไทยซึ่งดำรงอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม การดำเนินชีวิต วิถีความเป็นอยู่ และศิลปะ
เฉพาะตัวอันเปี่ยมด้วยสุนทรียะ ทั้งยังมีสถานที่ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์สำคัญๆหลายแห่ง และแรงงานไทย
ในสาขาที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ อาทิ ภาพยนตร์ แฟชั่น โฆษณา ฯลฯ ก็มีศักยภาพไม่น้อยไปกว่านานา
ประเทศ ปัจจุบันภาพยนตร์โฆษณาและการ์ตูนแอนิเมชั่น รวมถึงเกมออฟไลน์และออนไลน์ที่สร้างสรรค์โดยชาว
ไทย เริ่มเป็นที่ยอมรับมากขึ้นในระดับสากล ซึ่งหากได้รับการสนับสนุนอย่างต่อเนื่ องและมีประสิทธิภาพ จะ
สามารถพัฒนาจนกลายเป็นระบบเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์อย่างแท้จริง 

 

12. ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

     เนื่องจากปัจจัยตามสถานการณ์ภายนอกที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลาอย่างรวดเร็วและและการพัฒนา
ทางสังคมและวัฒนธรรมในยุคการสื่อสารไร้พรมแดน ทำให้มีความจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรดิจิทัล
อาร์ต เพื่อสนับสนุนการพัฒนาคอนเทนต์ของอุตสาหกรรมนี้ให้มีมูลค่าเพิ่มขึ้น ตามแนวการส่งเสริม
เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ของรัฐบาล คณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรจึงดำเนินการพัฒนาหลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ตขึ้น เพ่ือให้ทันต่อกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลก  

 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
มีความสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยชินวัตร ดังนี้ 
             12.2.1 ผลิตบัณฑิตสาขาดิจิทัลอาร์ตที่มีคุณภาพและคุณธรรม 
             12.2.2 สนับสนุนการวิจัยเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น 
             12.2.3 ให้บริการทางวิชาการและวิชาชีพแก่สังคม 
             12.2.4 ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่น ที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 

    หลักสูตรนี้กำหนดให้นักศึกษาต้องเรียนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ให้เกิดความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์
ที่กว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาติ ตนเอง ผู้อื่น และสังคม อีกทั้งมีความกระหายใคร่รู้ และสามารถคิดอย่าง
เป็นเหตุเป็นผล ใช้ภาษาในการติดต่อสื่อสารได้มีประสิทธิภาพ เปี่ยมคุณธรรมตระหนักในคุณค่าของศิลปะและ
วัฒนธรรมทั้งของไทยและนานาชาติ สามารถประยุกต์ความรู้ไปใช้ดำเนินชีวิต และดำรงตนอยู่ในสังคมได้เป็น
อย่างมีสุข 

    นอกจากนี้ ยังเปิดโอกาสให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอ่ืนๆ สามารถนำรายวิชาของหลักสูตรนี้ไปกำหนด
ในหมวดวิชาเฉพาะ รายวิชาแกน หรือรายวิชาเฉพาะด้านบังคับ หรือรายวิชาเฉพาะด้านเลือก หรือวิชาพ้ืนฐาน
วิชาชีพ เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และปฏิบัติงานได้ดี นอกเหนือจากหลั กสูตรของตนเองแล้ว 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้นักศึกษาต่างหลักสูตรของมหาวิทยาลัยชินวัตร สามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ตามความ
ถนัดหรือสนใจ หากเป็นไปตามเงื่อนไขเฉพาะของรายวิชานั้นๆ 
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หมวดที่ 2.  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา และความสำคัญ 

มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความสามารถผลิตงานสร้างสรรค์ด้วยนวัตกรรมดิจิทัล 

1.2 วัตถุประสงค์ 

หลักสูตรนี ้จะมีส ่วนช่วยเสริมสร้างบุคลากรให้มีความรู ้ ความชำนาญเฉพาะทางด้าน
อุตสาหกรรมดิจิทัลอาร์ตคอนเทนต์ พัฒนาความรู้ งานวิจัย ส่งเสริมความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงานด้านดิจิทัล
อาร์ต แก่ประชาชนและหน่วยงานที่เกี ่ยวข้อง หลักสูตรที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นเครื่องมือหลักในการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลของประเทศไทย เพ่ือเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ตามที่หวังไว้ 

1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

       1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ความสามารถทางด้านออกแบบดิจิทัลอาร์ต 

       1.3.2 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีกระบวนการคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหา และบูรณาการ ความรู้ด้านศิลปะและ
การออกแบบสื่อดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 

       1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนด้วยความรับผิดชอบเป็นอย่างดี มีความถนัดเชิง
วิชาชีพ จนสามารถนำเสนอผลงานอย่างมีประสิทธิภาพ 

       1.3.4 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะพิเศษ มีจินตนาการ พร้อมทักษะการใช้เครื่องมือ ทางศิลปะเพ่ือ
ถ่ายทอดทางความคิดสร้างสรรค์ ผลิตผลงานด้วยนวัตกรรมดิจิทัล 

       1.3.5 เพื ่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู ้คู ่คุณธรรม มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สามารถพัฒนาและก่อ
คุณประโยชน์แก่สังคม 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ความสำเร็จ 

1. ปรับปรุงหลักสูตรและ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาดิจิทัล
ให้มีมาตรฐาน และสอดคล้อง
กับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน 

- ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง
สม่ำเสมอทุกๆ 5 ปี 

-รายงานผลการประเมินหลักสูตร  

2. ปรับปรุงหลักสูตรให้
สอดคล้องกับความต้องการ
ท้องถิ่นและการเปลี่ยนแปลง
ทางเศรษฐกิจและสังคม 

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการใช้บัณฑิตและ
ตลาดแรงงานด้านดิจิทัลอาร์ตคอน
เทนต์ 
- พัฒนาทักษะการสอนของ

อาจารย์ที่เน้นมาตรฐานการเรียนรู้ 
5 ด้าน  

- รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจในการจ้างบัณฑิตจาก
สถานประกอบการ 
- โครงการพัฒนาทักษะกาสอน
และการประเมินผลของอาจารย์ 

- ปริมาณงานบริการวิชาการต่อ 
อาจารย์ในหลักสูตร 
- หนังสือรับรอง หรือรายงาผล 
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การอบรม/ สัมมนา/ ศึกษาดูงาน 
3. ปรับปรุงปัจจัยสนับสนุนการ
เรียนการสอน 

- ส่งเสริมการศึกษาดูงานอบรม/ 
สัมมนา 
- สำรวจความต้องการของบัณฑิต
และนายจ้าง 

- รายงานผลการสำรวจความ
ต้องการของนายจ้าง 
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หมวดที่ 3.  ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 

การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ มี
ระยะเวลาศึกษาหนึ่งภาคการศึกษาปกติ ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

การศึกษาฤดูร้อน มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์  
เดือนมิถุนายน – เดือนกรกฎาคม 

 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ไม่มี 

2. การดำเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรยีนการสอน 

เรียนวันจันทร์ ถึงวันศุกร์ ในเวลาทำการ 
หมายเหตุ: ในกรณีที่มีความจำเป็นสามารถจัดการเรียนการสอนนอกเวลาราชการได้ 
ภาคการศึกษา 1 เดือนสิงหาคม –เดือนธันวาคม 
ภาคการศึกษา 2 เดือนมกราคม – เดือนพฤษภาคม 
ภาคฤดูร้อน  เดือนมิถุนายน – เดือนกรกฎาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

2.2.1 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
2.2.2 มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
2.2.3 มีความประพฤติดี มีระเบียบวินัย 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

           2.3.1 นักศึกษามีพ้ืนฐานความสามารถทางศิลปกรรมไม่เท่ากัน 
           2.3.2 นักศึกษามีความรู้และทักษะ การใช้เทคโนโลยี ตามมาตรฐานของสาขาวิชา 
           2.3.3 นักศึกษาบางคนมีทัศนคติและพฤติกรรมที่ไม่สอดคล้องกับวิชาชีพทางด้านดิจิทัลอาร์ต 

2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  

          2.4.1 จัดทดสอบวัดความสามารถทางศิลปกรรม เพ่ือแบ่งกลุ่มนักศึกษาตามความสามารถ 
          2.4.2 จัดสอนปรับพ้ืนฐานทางศิลปกรรมและคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานการออกแบบ 
          2.4.3 จัดอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้คำปรึกษาท้ังทางด้านวิชาการและวิชาชีพ 
          2.4.4 จัดอบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษา 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 9 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

จำนวนนักศึกษา 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 
ชั้นปีที่ 1 40 45 50 60 70 
ชั้นปีที่ 2  40 45 50 60 
ชั้นปีที่ 3   40 45 50 
ชั้นปีที่ 4    40 45 

รวม 40 85 135 195 225 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา    40 45 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

 
ประมาณการรายรับ 

ปีงบประมาณ 
2561 2562 2563 2564 2565 

ค่าบำรุงการศึกษา 7,280,000  15,470,000  24,570,000  35,490,000  40,950,000  
อ่ืนๆ - - - - - 

รวมรายรับ 7,280,000  15,470,000  24,570,000  35,490,000  40,950,000  
 
 

ประมาณการรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2561 2562 2563 2564 2565 
ค่าใช้จ่ายดำเนินการ 3,384,000  3,888,000  4,392,000  6,000,000  7,200,000  

ทุนการศึกษา 66,000  131,000  204,000  291,000  334,000  
งบดำเนินการ - - - - - 

รวมรายจ่าย 3,450,000  4,019,000  4,596,000  6,291,000  7,534,000  
 จำนวนนักศึกษา 40 85 135 195 225 
 ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 86,250 47,282 34,044 32,261 33,484 
 

 
  



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 10 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

2.6 ระบบการศึกษา 
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน  

2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยชินวัตร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554  
(ภาคผนวก ข) 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จำนวนหน่วยกิต   รวมตลอดหลักสูตรไม่ต่ำกว่า 132 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 
โครงสร้างหลักสูตรประกอบด้วยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะและหมวด วิชาเลือกเสรี  

โดยสอดคล้องตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 132 หน่วยกิต 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 15 หน่วยกิต 

2. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ บังคับ 9 หน่วยกิต 

3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ บังคับ 6 หน่วยกิต 
 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน จำนวนไม่น้อยกว่า 96 หน่วยกิต 

1.กลุ่มวิชาแกน 30 หน่วยกิต 

2.กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 57 หน่วยกิต 

3.กลุ่มวิชาเอก 9 หน่วยกิต 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
 

 

3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร 
 

 

3.1.3.1หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

          กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 15 หน่วยกิต 

1001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

 Fundamental English  

1001102 ภาษาอังกฤษสำหรับการเรียนเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 English for Academic Study  

1001204 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่สาธารณะ 3(3-0-6) 

 English for Public Speaking  

1001206 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ 3(3-0-6) 

 English for Presentations  

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 11 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

1001106 พ้ืนฐานการใช้ภาษาไทย 3(3-0-6) 

 Fundamental of Thai Language  
 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ บังคับ 9 หน่วยกิต 

1002101 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 Cultural Diversity  

1002104 การจัดการชีวิตและการทำงาน 3(3-0-6) 

 Life and Work Management  

1002205 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

 Thinking and Decision Making  

 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ บังคับ 

 
6 หน่วยกิต 

1003206 วิถีการดำเนินชีวิตในยุคดิจิตอล 3(3-0-6) 

 Digital Lifestyle  

1003201 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Information and Communication Technology  

3.1.3.2ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  96 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาแกน 30หน่วยกิต 

1403101 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 3(3-0-6) 

 History of Arts  

1403102 การวาดเส้นและการเขียนแบบ 3(2-2-5) 

 Drawing and Drafting  

1403103 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 3(3-0-6) 

 Creative Thinking for Design  

1403104 การสื่อสารสำหรับการออกแบบ 3(3-0-6) 

 Creative Communication for Design  

1403105 พ้ืนฐานการออกแบบ 3(3-0-6) 

 Design Fundamental  

1403106 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป์ 3(2-2-5) 

 Visual Art Practicum  



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 12 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

1403107 พ้ืนฐานการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Basic Computer Graphic Design  

1403201 การออกแบบภาพประกอบ 3(3-0-6) 

 Illustration Design  

1403202 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซียน 3(3-0-6) 

 ASEAN Arts  

1403203 การออกแบบสื่อสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

 Modern Media Design 
 

 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 57 หน่วยกิต 

1403204 การวาดเส้นสำหรับงานแอนิเมชัน 3(3-0-6) 

 Drawing for Animation  

1401317 การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 Cross-Cultural Communication  

1403206 ภูมิปัญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอาร์ต 3(3-0-6) 

 Thai Wisdom in Digital Art Design  

1403207 การเขียนภาพประกอบเรื่องเพ่ืองาน
ภาพเคลื่อนไหว 

3(2-2-5) 

 Story Boarding  

1403301 การออกแบบเรขศิลป์ภาพเคลื่อนไหว 3(3-0-6) 

 Motion Graphic Design  

1403302 การประกอบภาพเคลื่อนไหวและเทคนิคพิเศษ 3(2-2-5) 

 Composite and Special Effect  

1403303 การออกแบบโฆษณา 3(3-0-6) 

 Advertising Design  

1403304 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(3-0-6) 

 Principles of Animation  

1403305  การออกแบบตัวละคร 3(3-0-6) 

 Character Design  



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 13 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

1403306 การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อมสำหรับ
แอนิเมชัน 

3(3-0-6) 

 Lay-out Design and Visual Environment 
for Animation 

 

1403307 การออกแบบสื่อออนไลน์ 3(3-0-6) 

 Online Media Design  

1403308 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(3-0-6) 

 Interactive Design  

1403309 การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอาร์ต 3(2-2-5) 

 Photography for Digital Art Design  

1403310 จิตรกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

 Digital Painting  

1403311 การสร้างแบบจำลองและภาพเคลื่อนไหว
สำหรับเกมส์ 

3(2-2-5) 

 Modeling and Animation for Games  

1403312 การสื่อสารและเจรจาต่อรอง 3(3-0-6) 

 Communication and Negotiation  

1403401 การออกแบบสิ่งพิมพ์อิเลคทรอนิกส์ 3(3-0-6) 

 Electronic Publication Design  

1403402 การสื่อสารโครงงานสำหรับศิลปะดิจิตอล 3(3-0-6) 

 Project Communication for Digital Art  

1403403 การค้นคว้าอิสระทางดิจิทัลอาร์ต 3(0-9-9) 

 Independent Study in Digital Art 
 
 

 

กลุ่มวิชาเอก 9 หน่วยกิต 

1403404 การวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(3-0-6) 

 Film Critic  

1403405 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์1 3(2-2-5) 

 Film and Video Production 1  
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 14 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

1403406 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์2 3(2-2-5) 

 Film and Video Production 2  

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยชินวัตรโดยไม่ซ้ำกับ รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว 
 

 

 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 15 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

คำอธิบายระบบรหัสรายวิชาหลักสูตรศึกษาศาสตร์ทั่วไป 
รหัสวิชาประกอบด้วยตัวเลข 7 ตัว  
ตำแหน่งที่ 1 - 2 เป็นรหัสกลางของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

10หมายถึง รหัสวิชาศึกษาท่ัวไป  

ตำแหน่งที่ 3 - 4 เป็นรหัสของกลุ่มวิชา ได้แก่ 
01หมายถึง หมวดวิชาภาษาและการสื่อสาร 
02หมายถึง หมวดวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
03หมายถึง หมวดวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 

ตำแหน่งที่ 5 เป็นชั้นปีที่ศึกษา 
1หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 1 
2หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 2 
ตำแหน่งที่ 6 – 7 เป็นลำดับวิชา 

01หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 1 

02หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 2 

03 หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 3 เป็นต้น  

ตัวอย่าง 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

1 2 4 5 3 6 7 

รหัสกลางของหลักสูตร 
หมวดวิชา ชั้นปีที่ศึกษา 

ลำดับวิชา 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 16 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

คำอธิบายระบบรหัสรายวิชาของหลักสูตรฯ 
รหัสวิชาประกอบด้วยตัวเลข 7 ตัว  
ตำแหน่งที่ 1 - 2 เป็นรหัสคณะฯ 

14หมายถึง รหัสคณะศิลปศาสตร์ 

ตำแหน่งที่ 3 - 4 เป็นรหัสของของหลักสูตรฯ 
03หมายถึง รหัสหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ) 

ตำแหน่งที่ 5 เป็นชั้นปีที่ศึกษา 
1หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 1 
2หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 2 
3 หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 3 
4 หมายถึง รายวิชาที่จัดสอนในชั้นปีที่ 4 

ตำแหน่งที่ 6 – 7 เป็นลำดับวิชา 

01หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 1 

02หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 2 

03 หมายถึง วิชาที่อยู่ลำดับที่ 3 เป็นต้น  

ตัวอย่าง 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

1 2 4 5 3 6 7 

รหัสคณะฯ 
 

รหัสหลักสูตร 
ชั้นปีที่ศึกษา 

ลำดับวิชา 
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3.1.4 แผนการศึกษา: สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 

 ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
 Fundamental English   
1001106 พ้ืนฐานการใช้ภาษาไทย 3(3-0-6) 
 Fundamental of Thai Language  
1002101 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม  3(3-0-6) 
 Cultural Diversity   
1002104 การจัดการชีวิตและการทำงาน  3(3-0-6) 
 Life and Work Management   
1001206 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ  3(3-0-6) 
 English for Presentations   
1403101 ประวัติศาสตร์ศิลป์  3(3-0-6) 
 History of Arts   
 รวม 18 หน่วยกิต 

 
 ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1403102 การวาดเส้นและการเขียนแบบ  3(2-2-5) 
 Drawing and Drafting   
1403103 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ  3(3-0-6) 
 Creative Thinking for Design   
1403104 การสื่อสารสำหรับการออกแบบ  3(3-0-6) 
 Creative Communication for Design  
1403105 พ้ืนฐานการออกแบบ 3(3-0-6) 
 Design Fundamental  
1403106 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป์ 3(2-2-5) 
 Visual Art Practicum  
1403107 พ้ืนฐานการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Basic Computer Graphic Design  
 รวม 18 หน่วยกิต 
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 ปีท่ี 2ภาคการศึกษาที่ 1   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1001102 ภาษาอังกฤษสำหรับการเรียนเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 
 English for Academic Study   
1403201 การออกแบบภาพประกอบ  3(3-0-6) 
 Illustration Design   
1403202 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซียน  3(3-0-6) 
 ASEAN Arts   
1403204 การวาดเส้นสำหรับงานแอนิเมชัน  3(3-0-6) 
 Drawing for Animation   
1401317 การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม  3(3-0-6) 
 Cross-Cultural Communication   
1403203 การออกแบบสื่อสมัยใหม่  3(3-0-6) 

 Modern Media Design   
 รวม 18 หน่วยกิต 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
   

 ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1002205 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 
 Thinking and Decision Making   
1003206 วิถีการดำเนินชีวิตในยุคดิจิตอล  3(3-0-6) 
 Digital Lifestyle   
1003201 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 Information and Communication Technology   
1403206 ภูมิปัญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอาร์ต  3(3-0-6) 
 Thai Wisdom in Digital Art Design   
1403207 การเขียนภาพประกอบเรื่องเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
 Story Boarding   
 รวม 15 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1403301 การออกแบบเรขศิลป์ภาพเคลื่อนไหว  3(3-0-6) 
 Motion Graphic Design   
1403302 การประกอบภาพเคลื่อนไหวและเทคนิคพิเศษ 3(2-2-5) 
 Composite and Special Effect   
1403303 การออกแบบโฆษณา  3(3-0-6) 
 Advertising Design   
1403304 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว  3(3-0-6) 
 Principle of Animation   
1403305 การออกแบบตัวละคร  3(3-0-6) 
 Character Design   
1001204 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่สาธารณะ  3(3-0-6) 
 English for Public Speaking   
 รวม 18 หน่วยกิต 

 
 ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1403307 การออกแบบสื่อออนไลน์  3(3-0-6) 
 Online Media Design   
1403308 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(3-0-6) 
 Interactive Design   
1403309 การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอาร์ต  3(2-2-5) 
 Photography for Digital Art Design   
1403310 จิตรกรรมดิจิทัล  3(3-0-6) 
 Digital Painting   
1403311 การสร้างแบบจำลองและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเกมส์  3(2-2-5) 
 Modeling and Animation for Games   
1403306 การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อมสำหรับแอนิเมชัน  3(3-0-6) 

 
Lay-out Design and Visual Environment for 
Animation   

    
 รวม 18 หน่วยกิต 
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 ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1403312 การสื่อสารและเจรจาต่อรอง  3(3-0-6) 
 Communication and Negotiation   
1403401 การออกแบบสิ่งพิมพ์อิเลคทรอนิกส์  3(3-0-6) 
 Electronic Publication Design   
1403404 การวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
 Film Critic   
1403405 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์1  3(2-2-5) 

 Film and Video Production 1   
xxxxxxx วิชาเลือกเสรี  3(3-0-6) 

 Free Elective   
 รวม 15 หน่วยกิต 

 
 ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2   
รหัสวิชา ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 
1403406 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์2  3(2-2-5) 
 Film and Video Production 2   
1403402 การสื่อสารโครงงานสำหรับศิลปะดิจิตอล  3(3-0-6) 
 Project Communication for Digital Art   
1403403 การค้นคว้าอิสระทางดิจิทัลอาร์ต  3(0-9-9) 
 Independent Study in Digital Art   
xxxxxxx วิชาเลือกเสรี   3(3-0-6) 
 Free Elect ive    

 รวม 12 หน่วยกิต 
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3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 

1001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน        3(3-0-6) 
 Fundamental English 

 โครงสร้างที่สำคัญของภาษา ฝึกฟัง พูด อ่าน เขียน โดยให้ประสานสัมพันธ์กันทั้ง 4 ทักษะ 
เน้นความสารมาถในการใช้ภาษาเพ่ือการติดต่อสื่อสารในชีวิตประจำวัน (Basic English) ได้โดยถูกต้อง 

Fundamental structure of English language, practice in listening, speaking, 
reading and writing skills with combination emphasizing on language usage for 
communication in everyday life (Basic English).   

 

1001102 ภาษาอังกฤษสำหรับการเรียนเชิงวิชาการ     3(3-0-6) 
     English for Academic Study 
 การพัฒนาทักษะการอ่านที่เกี่ยวกับเอกสารประกอบการเรียน หนังสือ ตำราภาษาอังกฤษ ที่
สัมพันธ์กับสาขาที่ศึกษา 

English reading skills improvement relevant to their specific English textbooks 
and other documents relating to their fields.  

 
1001204 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่สาธารณะ       3(3-0-6) 
  English for Public Speaking 

 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ เน้นการฟังและการพูดเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ 
การแสดงความคิดเห็น และการพูดในที่สาธารณะอย่างเหมาะสม ตลอดจนการนำเสนอ  

Skills to communicate in various situations, the students will be trained to give 
talks and exchange opinions with the public and have an opportunity to practice, design, 
organize and deliver a presentation.  

 
1001206 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ       3(3-0-6) 

English for Presentations   
เตรียมความพร้อมสำหรับการนำเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสำหรับอาชีพต่าง ๆ ศึกษาเทคนิค

ในการนำเสนอต่าง ๆ วิธีการจัดการประชุม  การอภิปราย งานสัมมนา รูปแบบและการวางตัวสำหรับงาน
พิธีกร  รูปแบบและการวางตัวที่เหมาะสมสำหรับการกล่าวสุทรพจน์เปิดและปิดพิธีการ  ความสามารถใน
การจัด คัดเลือก และปรับปรุงเนื้อหาที่ใช้ในการนำเสนอต่าง ๆ เพื่อเป็นการเพิ่มศักยภาพในการนำเสนอ  
สามารถดึงดูดความสนใจของผู้ฟังได้ 

Developing and enhancing skills in preparing and making presentations in 
professional settings; include ways to conduct meetings, forums, and sessions for 
conferences; styles and manners of emcees for events; and styles and manners for 
delivering keynote speeches and closing speeches for formal events; organize, select, and 
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improve on the contents of their presentations; make their presentations more effective 
and capturing to the audiences.  

 
1001106 พ้ืนฐานการใช้ภาษาไทย       3(3-0-6) 

Fundamental of Thai Language 
โครงสร้างที่สำคัญของภาษาไทย ฝึกฟัง พูด อ่าน เขียน  โดยให้ประสานสัมพันธ์กันทั้ง 4 

ทักษะ เน้นความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือการติดต่อสื่อสารในชีวิตประจำวันได้โดยถูกต้อง 
Study an important fundamental structure of the Thai language, which are 

listening, speaking, reading and writing, emphasis will be on the ability to use the language 
for communication in everyday life. 

 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ บังคับ 

1002101 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม  3(3-0-6) 
Cultural Diversity  
ศึกษาเกี่ยวับความหลากหลายทางวัฒนธรรม  เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาได้เข้าใจถึง

ความซับซ้อนและความหลากหลายทางสังคมในวัฒนธรรมต่าง ๆ ทั ้งด้านความเชื่อ  ขนบธรรมเนียม
ประเพณี  เรียนรู้ความแตกต่างระหว่างบุคคลในสังคมยุคโลกาภิวัฒน์  เพื่อให้สามารถปรับแนวคิดและ
ทัศนคติในการเรียนรู้  การดำเนินชีวิตและการทำงานร่วมกัน 

Study on multicultural societies to prepare students for the complexity of the 
diverse world in which they work and live. Student will study the differences between 
people in terms of beliefs, customs, religions, politics and etc. The student will adapt the 
knowledge to change their attitude to live and work in the globalization era. 

 
1002104 การจัดการชีวิตและการทำงาน  3(3-0-6) 

Life and Work Management 
 การเรียนรู้จุดมุ่งหมายของตนเอง ความตระหนักรู้ตนเอง  การประเมินและการปรับปรุง
ตนเอง การมีวินัยในตนเอง  การบริหารเวลาและการจัดลำดับความสำคัญของงานที่จะทำ การวิเคราะห์และ
แก้ปัญหา  ตัดสินใจ การวางแผนชีวิต การพัฒนาครอบครัว และการมีสัมมาอาชีวะ (จรรยาบรรณวิชาชีพ) 

Self- determination, self- recognition, self- evaluation, self- improvement, time 
management, prioritization of tasks, problem solving and decision making, self-discipline, 
life planning, family development and career pursuing. 

 
1002205 การคิดและการตัดสินใจ  3(3-0-6) 

Thinking and Decision Making 
 หลักการและกระบวนการการคิดของมนุษย์  ตรรกศาสตร์และการใช้เหตุผล ความคิด
สร้างสรรค์  ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการตัดสินใจ การคิดแก้ปํญหา การใช้วิจารณญาณ
เพ่ือให้รู้จัก คิดเป็น และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
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This course inculcates students with skills in utilizing systematic processes for 
effective perception, cognition, anticipation, recollection, and determination beneficial to 
their professional and personal lives, including situational assessment, problem analysis, 
decision analysis, potential problem analysis, and potential opportunity analysis.  

 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ บังคับ 

1003206 วิถีการดำเนินชีวิตในยุคดิจิตอล  3(3-0-6) 
Digital Lifestyle 
แนะนำเกี่ยวกับอุปกรณ์อัจฉริยะและคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการชนิดต่างๆ โปรแกรม

ประยุกต์ เครือข่ายสื่อสังคม การท่องเว็บ การค้นหาข้อมูล การซื้อของแบบดิจิตอล อินเตอร์เน็ต เครือข่ายไร้
สาย การจัดการด้านความปลอดภัย ภัยคุกคามจากอินเตอร์เน็ต ทรัพย์สินทางปัญญา จริยธรรมเกี่ยวกับ
ระบบสารสนเทศ 

Introduction to smart devices and computers; operation systems; computer 
application software; social media networks; Web browsing:  Information searching; Digital 
shopping; Internet; Wireless networking; Cyber security and Cyber attack; intellectual 
properties; ethics on Information systems. 

1003201 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  3(3-0-6) 
Information and Communication Technologies 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร คำศัพท์ทางด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ส่วนประกอบฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ อินเตอร์เน็ต และเวิลด์ไวด์เว็บ และการ
ประยุทธ์ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 This is an introductory course on Information and Communication Technologies. 
Topics include ICT terminologies, hardware and software components, the Internet and 
World Wide Web, and ICT based application. 
 
 กลุ่มวิชาแกน 
1403101 ประวัติศาสตร์ศิลป์  3(3-0-6) 

History of Arts  
ศึกษาประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันออกและตะวันตก การเปลี่ยนแปลงของคติความเชื่อ การ

สร้างสรรค์งานศิลปะ 
The course is designed for students to study history of both western and eastern 

arts, including the changes in belief and concepts in arts creation. 
 

1403102 การวาดเส้นและการเขียนแบบ       3(2-2-5)  
 Drawing and Drafting 
 

การค้นคว้า ทดลอง วาดภาพแรเงา เครื่องมือ เทคนิควิธีการถ่ายทอดภาพจากต้นแบบหุ่นนิ่ง 
คน ทิวทัศน์ว ิเคราะห์การมองวัตถุที ่พื ้นฐานสำคัญในการสร้างสรรค์งานศิลปะ การเขียนแบบตาม
มาตรฐานสากลโดยของการแสดงผลงานการออกแบบ 

The Couse focus on building fundamental drawing and drafting skills.  Students 
learns basic techniques such as shading, controlling shading tones, composition and drawing 
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methods using lines to draw the human being body, landscape, analyzing objects essences 
for arts.   The drawing and drafting is accordance with the international standard and 
students will present their class works.  

 
1403103 ความคิดสร้างในการออกแบบ  3(3-0-6) 

       Creative Thinking of Design  
ความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ รวบรวบข้อวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลคุณค่าเชิง

รูปธรรมและนามธรรม โจทย์และเงื่อนไข การออกแบบ กับปัจจัยแวดล้อมแนวความคิดและนำมาสร้างสรรค์
ในการออกแบบ 

Concepts and inspiration are sources for designs. student will be able to analyze 
and synthesize themes to realize the appreciation of concreate and abstract values. Creative 
thinking must be applied for propositions and condition with awareness of circumstantial 
factors in order to design arts. 

 
1403104 การสื่อสารสำหรับออกแบบ       3(3-0-6) 
 Creative Communication for Designer 
 ทฤษฎีการสื่อสาร ผู้ส่งสาร ผู้รับสาร สามารถถ่ายทอดแนวคิดการออกแบบให้ผู้ใช้งานเข้าใจ 
และการสื่อสารด้วยคำพูดและการแสดงท่าทางสามารถประยุกต์ใช้การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์เพื ่อให้
ถ่ายทอดการออกแบบของตนได้อย่างเหมาะสม 

Fundamental communication theory includes sender, message, receiver and 
feedback.  Student will be able to communicate with audiences clearly using both verbal 
and non-verbal language to explain their creative design effectively. 
 
1403105 การออกแบบพื้นฐาน         3(3-0-6) 
 Design Fundamental 

ทฤษฎีทางศิลปะ ส่วนประกอบศิลปะ องค์ประกอบศิลปะ การออกแบบ ปฏิบัติการออกแบบ
หลักการทางศิลปะ การออกแบบและสร้างสรรค์ศิลปกรรม 

The Course focuses on the fundamental design theories, including art 
components, designs, practice of design arts. 

 
1403106 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป์  3(2-2-5) 

Visual Art Practicum 
ทัศนศิลป์ประเภทจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ และเครื ่องมือ เทคนิค วิธีการที่

หลากหลาย สู่กระบวนการสร้างสรรค์ 
The course requires practice of creating pieces of arts such as visual arts, 

sculptures, infographic design by using various tools and techniques with different methods 
in the procedure of art creation. 

 
1403107 พ้ืนฐานการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

Basic Computer Graphic Design 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในทางศิลปะการออกแบบและสร้างสรรค์ศิลปะ 
Students learn the basic computer applications and how to use such 

applications to create digital arts.   
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1403201 การออกแบบภาพประกอบ  3(3-0-6) 

Illustration Design 
ภาพประกอบ การ์ตูน ภาพประกอบงานโฆษณา ภาพประกอบเรื่อง จินตนาการเพื่อไปใชใ้น

การออกแบบ 
Students learn how to design infographic images, cartoon figures, advertising 

images, graphic stories inspired by their own imaginations. 
 

1403202 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซียน  3(3-0-6) 
ASEAN Arts 
ศิลปะและวัฒนธรรมในกลุ่มประเทศอาเซียน อิทธิพลความคิดรูปแบบ การสร้างสรรค์ เพ่ือ

ความรู้ความเข้าใจของงานศิลปกรรมที่จะพัฒนาไปสู่งานออกแบบ ซึ่งเป็นพื้นฐานของความเข้าใจในมิติของ
ศิลปกรรมร่วมสมัยในกลุ่มประเทศอาเซียน  

Thorough arts of ASEAN countries will be explored including concepts that 
influences arts design, creation, in order to understand pieces of arts which reflex the 
development of art designs.  Also, analyze fundamental understanding towards various 
dimensions of contemporary arts among ASEAN countries. 

 
1403203 การออกแบบสื่อสมัยใหม่  3(3-0-6) 

       Modern Media Design 
ออกแบบสื่อสมัยใหม่ เทคโนโลยีผสมผสานกับศิลป์ตามยุคสมัยปัจจุบันและแนวโน้มอนาคต 
Students learn how to create modern digital media by applying and combining 

the knowledge of technology and arts of the current century, present time and the future 
trend. 

 
 
 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน 

1403204 การวาดเส้นสำหรับงานแอนิเมชัน   3(3-0-6) 
       Drawing for Animation 

การวาดเส้น ค้นคว้า ทดลอง และทฤษฎีบนหลักการศึกษาจากร่างกายมนุษย์และงานแอนิ
เมชั่นสำคัญ 

The line drawing study concentrates on theories and practices of animation preparation. 
Students also prepare real demonstrations based on principles learnt from human body 
drawing and animations drawing. 
 
1401317 การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม   3(3-0-6) 

       Cross-Cultural Communication 

        การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม ความสามารถด้านวัฒนธรรมที่แตกต่าง การปฎิบัติการสื่อสารข้าม
วัฒนธรรมในประเทศต่างๆ ระดับรูปแบบของการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การฝึกสัมภาษณ์ การเยี่ยมชมสถาน
ประกอบการ บทสนทนาและการบรรยายเกี่ยวกับกิจกรรมด้านวัฒนธรรม 
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The course covers the study of different cultural aspects of countries and 
traditional manners and communication in different countries.   Students will practice such 
communications by interviews and visiting businesses including practicing conversations and 
presentation about the cross-cultural activities. 

 
1403206 ภูมิปัญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอาร์ต   3(3-0-6) 

Thai Wisdom in Digital Art Design  
ภูมิปัญญาไทยด้านศิลปะ ความสำคัญของการสร้างสรรค์ผลงานมีรากฐานทางวัฒนธรรม ฝึก

ปฏิบัติการออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
Thai wisdom in arts is explored in broad aspects.  The study explores the 

creation of Thai arts which is generally based on historical and cultural existence.  The 
student practices design digital arts based on Thai arts concepts. 

 
 
1403207 การเขียนภาพประกอบเรื่องเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 

Story Boarding 
ความคิดสร้างสรรค์นำเสนอด้วยโดยใช้หลักองค์ประกอบศิลป์ภาพ ทฤษฎีการเคลื่อนไหวของ

กล้อง มุมกล้อง จังหวะ และขนาดของภาพ ภาพร่างสำหรับการถ่ายทำภาพยนตร์ โทรทัศน์ โฆษณา และงาน
ภาพเคลื่อนไหว 

The course aims about studying principles of image composition, which are used 
to create moving images, as the results.  Therefore, students learn to draw and shape images 
for the purpose of moving image in later stage, before being applied for film, television and 
advertising production  

 
 

1403301 การออกแบบศิลป์ภาพเคลื่อนไหว  3(3-0-6) 
Motion Graphic Design 
ภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ เทคนิค กระบวนการออกแบบภาพเคลื่อนไหว การใช้เทคนิคภาพ

และเสียง 
The course provides students with the techniques and design procedure.  Then, 

student can understand in later stages how to design motion graphics 2D, which cover 
practicing making images and relevant sound affect components. 

 
1403302 การประกอบภาพเคลื่อนไหวและเทคนิคพิเศษ  3(2-2-5) 

Composite and Special Effect 
ภาพเคลื่อนไหว ความสมจริงรวมถึงการซ้อมถ่ายทอดภาพยนตร์สำหรับงานเทคนิค 
Composite and Special Effect are main themes of the courses. Students learn 

how to arrange and composite special effects to create the images based on reality and 
practicing activities in shooting films using such techniques. 

 
1403303 การออกแบบโฆษณา   3(3-0-6) 

Advertising Design 
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ทักษะและพัฒนาการออกแบบโฆษณา แผนกลยุทธ์ทางการโฆษณา การโฆษณาสินค้า บริการ 
องค์กร โฆษณาประเภทสิ่งพิมพ์ฝึกปฏิบัติ โทรทัศน์ 

Students learn the development of advertising design.  learns and practice skills 
in how to design advertises and advertising strategy, product and service advertising. The 
advertising design practices cover both digital printed media and televisions. 

 
1403304 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว   3(3-0-6) 

Principle of Animation 
ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว การสร้างงานแอนิเมชั่น และปฏิบัติ และภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ
Principles of animation and animation design are convergent. The course 

requires practices and initiate the motion animation 2D 
 
1403305 การออกแบบตัวละคร   3(3-0-6) 

Character Design 
ปฏิบัติการร่างภาพ การออกแบบและวาดเส้นตัวละคร การวาดเส้น บุคลิกลักษณะท่าทางการ

เคลื่อนไหวของตัวละครจากจินตนาการ 
Students learn and practice to draw pictures, shaping design and creating 

drawing characters using lines and creating characteristics and movement of characters from 
students’ own imagination. 

 
1403306 การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อมสำหรับแอนิเมชั่น  3(3-0-6) 

Lay-out Design and Visual Environment for Animation 
การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อม สำหรับภาพยนตร์ แอนิเมชัน ความคิดสร้างสรรค์ 
The course is designed for students to practice lay-out the screen design, 

screen environment and lay-out the screen circumstances with creativity for animation 
purposes. 

 
1403307 การออกแบบสื่อออนไลน์  3(3-0-6) 

Online Media Design 
 ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อ องค์ประกอบสื่อออนไลน์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม 

Students learn theories and principles of online media design including media 
online components technology and innovation. 

 
1403308 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์  3(3-0-6) 

Interactive Design 
การออกแบบสัญรูป ภาพ เสียง ระบบนำทาง โครงสร้างประเภทโต้ตอบให้ความสอดคล้องกับ

พฤติกรรมของผู้ใช้ 
The course requires students to practice interactive design such as images, 

sounds, voices, especially about the design structures that are realistically relevant to 
character behaviors. 
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1403309 การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอาร์ต  3(2-2-5) 
Photography for Digital Art Design 

อุปกรณ์การถ่ายภาพระบบดิจ ิท ัล กล ้อง อ ุปกรณ์เสร ิม การปร ับส ี สำหร ับใช ้ในงา น
ภาพเคลื่อนไหว 

The course introduces photography for designing digital arts such as cameras, 
additional equipments, color adjusting for the motion pictures. 

 
1403310 จิตรกรรมดิจิทัล  3(3-0-6) 

Digital Painting 
วาดภาพประกอบจากจินตนาการ เนื้อหาเรื่องราว เทคนิคการวาดเส้น สีน้ำ สีอะคริลิก สี

น้ำมัน สีชอล์ค งานสร้างภาพยนตร์ แอนิเมชั่น วีดิโอเกมส์ 

The course introduces how to draw and paint pictures using computer as tools 
for pieces of digital paintings. The components of digital paining cover stories, techniques 
on how to do line drawing, water-color drawing, acrylic color drawing, oil color drawing 
chock drawing with the purposes for applications for cinema, animation and video games. 

 
1403311 การสร้างแบบจำลองและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเกมส์  3(2-2-5) 

Modeling and Animation for Games 
การสร้างแบบจำลองและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเกมส์ และตัวละคร กำหนดวัสดุ การใช้แสง

โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
The course focuses on creating moving modelling for games and the characters 

in the games. Also, students learn how to select materials and lighting for the computer 
games. 

 
1403312 การสื่อสารและการเจราต่อรอง  3(3-0-6) 

Communication and Negotiation 
การเจรจาต่อรองถึงหัวข้อต่างๆ การติดต่อและการเจรจา และการโต้ตอบ การนำเสนอโดย

การสนทนาและการเขียน และวิธีการการเจรจาต่อรอง แนวคิดที่สำคัญและทฤษฎีทางจิตวิทยาของการ
ต่อรองและเจรจา 

The course concerns the communication and negotiation in various topics, 
arguments and presentation by discussion, writing,  also, the negotiation techniques are 
included in the course. 

 
 
1403401 การออกแบบสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์  3(3-0-6) 

Electronic Publication Design 
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หลักการ องค์ประกอบ กระบวนการและทางการออกแบบอิเล็กทรอนิคส์ และการใช้
โปรแกรมสำหรับสร้างสรรค์ผลงาน 

The course covers principles, components, procedure about the design 
digitally for publication by using computer program. 

 
1403402 การสื่อสารโครงงานสำหรับศิลปะดิจิตอล  3(3-0-6) 

Project Communication for Digital Art 
วิชามุ่งเน้นศึกษาทฤษฎีและกรอบแนวความคิดของการสื่อสารโครงการจากมุมมองของการ

ประสานโครงการและการจัดการนำไปใช้ได้ในเวทีระดับท้องถิ่นและระหว่างประเทศ การสื่อสารโครงการใน
รูปแบบต่างๆ ความเข้าใจการสื่อสารโครงการและหลุมพรางต่างๆ เพ่ือเลี่ยงความซ้ำซ้อนของการสื่อสารและ
การจัดการโครงการ 

The course provides students with theories and concepts for communication 
from the perspectives of project management in order that students are capable for 
presenting their projects internationally.  The knowledge of project communication will 
enable students to present their digital art business effectively. 

 
1403403 การค้นคว้าอิสระทางดิจิทัลอาร์ต  3(2-2-5) 

 Independent Study in Digital Art 
การศึกษาค้นคว้าหัวข้อที่สนใจเป็นพิเศษทางด้านดิจิทัลอาร์ตภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่

ปรึกษา 
This Course is for individual research in an area of special interest pertinent to 

digital art design under faculty supervision 
 
 
 
กลุ่มวิชาเอก 
 

1403404 การวิจารณ์ภาพยนตร์   3(3-0-6) 
Film Critic 
แนวคิด ลักษณะประเภทของภาพยนตร์ ทั ้งในและต่างประเทศ ความหมาย ที ่มาของ

ภาพยนตร์ การแสดงความคิดเห็น วิจารณ์เชิงสร้างสรรค์ได้ 
The course introduces the concept and types of films both domestically and 

internationally, added with meaning and original concepts of films which are used as sources 
for film critic and analysis. 

 
1403405 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์1  3(2-2-5) 

Film and Video Production 1 

ผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์ มุมมองด้านศิลปะและเทคโนโลยี อุปกรณ์ถ่ายทำอุปกรณ์การข้ึน
กล้อง การตัดต่อภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการ ฝึกปฏิบัติการภาพยนตร์และวีดิทัศน์ 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 30 คณะศิลปศาสตร ์
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The course focuses on the film and video production by the perspectives of arts 
and technology.  Students will do practices in filming and film cutting by computer.  All 
principles are practiced. 

 
 

1403406 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์2  3(2-2-5) 
Film and Video Production 2 
การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์ ทั้งข้ันตอนการผลิต และหลังการผลิต ตำแหน่ง การใช้เสียง

ประกอบ สื่อความหมายด้วยภาพ ฝึกปฏิบัติการผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์ 
The course focuses on the advanced procedures of film and video production 

including post production process. Students learns how to do the setting location, sound 
affect, and movie language conveying meaning. Practice in film and video products is 
included in this course.   
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3.2 ชื่อ ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร   
ชื่อ-นามสกุล 
 

ตำแหน่ง 
 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา), 
สถาบันการศึกษา 
 

ปีท่ีสำเร็จ 
การศึกษา 

ภาระงานสอน 
ชั่วโมง/ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 2565 
 

ชาตรี บัวคลี่  ผู้ช่วย
ศาสตรา
จารย์ 

ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต (นิเทศศาสตร์), 
มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 
ศิลปศาสตรบัณฑิต (การออกแบบนิเทศ
ศิลป์), มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 

2554 
 
2547 

45 45 45 45  45 

     
 

มัทนิน วรมาลา อาจารย์ Master of Fine Art (Art Direction-
Multimedia), ESCM-Ecole Superieure 
de Creation et de Multimedia, 
France 
Bachelor of Fine Art (Visual Art), 
University of Paris 8, France 
Diploma of Photography, EFET-Ecole 
Francaise D’Enseignement 
Technique Privee, France 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ทัศนศิลป์), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2555 
 
 
 
2554 
 
2552 
 
 
2545 

45 45 45 45 45 
 

พรชนัน ดารา
พงษ์ 

อาจารย์ ศิลปมหาบัณฑิต (การออกแบบนิเทศศิลป์/
การสร้างภาพประกอบ), มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 
ศิลปบัณฑิต (การออกแบบนิเทศศิลป์), 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2556 
 
 
2550   

 

45 45 45 45  45 

     

นายนภชาติ กัล
ยาณพันธ์ 
 

อาจารย์ วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์), สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลัยชินวัตร 

2554 
 
2552 

45 45 45 45 45 
 

ดร.ปาลพล รอด
ลอยทุกข์ 

อาจารย์ Doctor of Philosophy (International 
Communication - Media, Culture and 
Society), Macquarie University, 
Australia  
Master of Arts (Mass Communication 
- Radio, TV, Film Production), 
California State University, USA 
Bachelor of Arts (Technical 
Communication - Desktop Publishing 
Design, Technical Writing and 

2550 
 
 
 
2537 
 
 
2533 

45 45 45 45 45 
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Production), Eastern Washington 
University, USA 
 

 
* : อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม   

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
 ไม่มี 

4.2 ช่วงเวลา 
 ไม่มี 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
 ไม่มี 

5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงาน 
• คำอธิบายโดยย่อ 

การทำโครงงานเกี่ยวกับกรณีศึกษาด้านดิจิทัล โดยให้ดำเนินการเสนอโครงการ การศึกษาค้นคว้า 
หรือเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และรายงานข้อมูล การนำเสนอการทำโครงงานในรูป
เอกสารรายงาน การรายงานในชั้นเรียน ฯลฯ 

• มาตฐานผลการเรียนรู้ 
-  มีความรู้และทักษะด้านการจัดการและ/หรือการบริหารโครงการ ตั้งแต่กระบวนการในการ 
กำหนดวางแผน ชี้แนะ ติดตาม และประเมินผลของโครงการ 
-  มีทักษะการทำงานด้านการวางแผน การบริหารจัดการ การติดต่อสื่อสาร การจัดเตรียมสื่อ  
(Power point) เพ่ือการนำเสนอและเทคนิคการนำเสนอ 

• ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปีที่ 4 

• จำนวนหน่วยกิต 
3 หน่วยกิต 

• การเตรีมการ 
มีการให้คำแนะนำและช่วยเหลือทางวิชาการแก่นักศึกษา เช่น การเลือกโครงการ การแนะนำ 
แหล่งข้อมูล 

• กระบวนการประเมิลผล 
มีการประเมินผลงานการทำโครงงานของนักศึกษา เช่น การประเมินความก้าวหน้าในการทำ 
โครงการ การประเมินคุณภาพของผลงาน การประเมินการนำเสนอผลงาน ฯลฯ 
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หมวดที่ 4.  ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  

คุณลักษณะพิเศษ  กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
ด้านความรู้ ความคิด และกระบวน 1. ในทุกรายวิชาจัดให้มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น 
เสริมสร้างจินตนาการ   กระบวนการคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหา และบูรณาการความรู้ 

   การออกแบบสื่อดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 
   2. จัดให้มีโครงการเสริมสร้างจินตนาการ การออกแบบสือ 
   อย่างต่อเนื่อง เช่น 
   -  โครงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์กับนักดิจิทัลมืออาชีพ 
   -  โครงการเส้นทางสู่นักออกแบบดิจิทัลแบบมืออาชีพ 
   -  โครงการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางการออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
  -  โครงการสัมมนาวิชาการออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
ด้านทักษะในการปฏิบัติงานทำ
ออกแบบดิจิทัลอาร์ต    ในทุกรายวิชาจัดให้มีกิจกรรมการสอนที่เน้นกระบวนเรียน 
   การฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์และผลิตผลงานด้วยสื่อนวัตกรรม 

   และจัดให้มีโครงการสร้างสรรค์งานออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
   -  โครงการอบรมการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ืองานออกแบบดิจิทัล 
   -  โครงการอบรมฝึกทักษะเชิงความคิด 
   -  โครงการนิทรรศการศิลปะ 
   -  โครงการฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์และผลิตผลงานออกแบบ 
  ดิจิทัลอาร์ตด้วยสื่อนวัตกรรมทางดิจิทัล 
   -  โครงการอบรมทักษะการใช้สื่อดิจิทัลแบบมืออาชีพ 
   -  โครงการพัฒนาบุคลิกภาพทางด้านออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
  -  โครงการศิลปนิพนธ์ออกแบบดิจิทัลอาร์ต 
ด้านการส่งเสริมและบูรณาการด้วย
นวัตกรรมดิจิทัล 

1. ในทุกรายวิชาจัดให้มีการใช้สื่อนวัตกรรมดิจิทัล ความหลากหลาย
และทันสมัย 

2. จัดให้มีโครงการที่เน้นในการส่งเสริม บูรณาการด้านดิจิทัล เช่น 
-  โครงการศึกษาดูงานด้านนวัติกรรมดิจิทัล 
-  โครงการออกแบบดิจิทัลอาร์ตสัญจร 
-  โครงการส่งเสริม และสนับสนุนการประกวดด้านออกแบบ
ดิจิทัลอาร์ต 
 

 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 คุณธรรมและจริยธรรม 
2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

1. ยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตย์สุจริต และมีจรรยาบรรณในวิชาการและการประกอบ
อาชีพ 
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2. มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา เคารพกฎระเบียบ รวมทั้งรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
3. มีภาวะความเป็นผู้นำสามารถทำงานเป็นทีม 
4. คารพสิทธิ์ และรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนรวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
1. มีการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม และภาวะผู้นำและภาวะผู้ตาม รวมถึงการทำงานเป็นทีม การตรง

ต่อเวลา และการให้ความเคารพผู้อ่ืน ในการเรียนการสอนทุกรายวิชา   
2. มีการกำหนดให้นักศึกษาร่วมเสวนาแสดงความคิดเห็นและสร้างข้อโต้แย้งทางวิชาการอย่างสร้างสรรค์ 
3. ให้แรงจูงใจเพ่ือให้แสดงพฤติกรรมที่ดีท่ีถูกต้องเหมาะสม 

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
1. การประเมินผลจากแนวทางในการนำเสนอผลงานและหรือในการตอบคำถามและการทำข้อสอบ 
2. การประเมินพฤติกรรมการแสดงออกในชั้นเรียนโดยเพื่อนนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน 
3. การประเมินความพึงพอใจคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

2.2 ความรู้ 
2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1. มีองค์ความรู้และเข้าใจในหลักการและทฤษฎีรวมทั้งสามารถบูรณาการความรู้ในหลักการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2. มีความเข้าใจสามารถวิเคราะห์สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และองค์ความรู้ 
3. มีความรู้ในกระบวนการ และเทคนิควิจัยเพ่ือแก้ไขปัญหา 
4. สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์ของตนเพ่ือแก้ไขปัญหาได้จริง. 

2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1. การสอนหลายรูปแบบในรายวิชาตามหลักสูตร ได้แก่ การบรรยาย การจัดสัมมนา การให้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง  
2. การฝึกปฏิบัติ การฝึกงาน  
3. การส่งเสริมให้เข้าร่วมกิจกรรม และประกวดแข่งขันในงานต่างๆ ที่เกี่ยวกับด้านธุรกิจ 
4. การศึกษาดูงานหรือเยี่ยมชมองค์การ และการเข้าร่วมประชุมสัมมนาทางวิชาการและเชิงธุรกิจ 
5. ให้แรงจูงใจเพ่ือให้แสดงความรู้ความสามารถ 

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1. การประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน สอบภาคปฏิบัติ การทำแบบฝึกหัด 
การทำรายงาน การนำเสนอ 
2. การประเมินความพึงพอใจคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
 

2.3 ทักษะทางปัญญา 
2.3.1ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1. สามารถรวบรวมศึกษาวิเคราะห์และสรุปข้อเท็จจริงรวมทั้งประเด็นปัญหาและความต้องการ 
2. สามารถศึกษาปัญหาที่ค่อนข้างซับซ้อนและเสนอแนะแนวทางแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยคำนึงถึง
ความรู้ด้านทฤษฎีและประสบการณ์ด้านการปฏิบัติ 
3. สามารถใช้ทักษะความเข้าใจในเนื้อหาสาระทางวิชาการ/งานอาชีพ เพ่ือการปฏิบัติงานประจำ และแก้ไข
ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
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4. สามารถคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
2.3.2กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1. การสอนโดยเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ การตั้งคำถามปลายเปิด 
2. การให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การสัมมนา การทำโครงงาน การทำวิจัย และให้คิดริเริ่มหัวข้อโครงงาน 
3. การวัดและประเมินผลที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ 
4. การส่งเสริมให้ผู้เรียนติดตามข่าวสารด้านธุรกิจ เพื่อการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

2.3.3กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1. ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา  
2. ประเมินผลงานจากการทำการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การโครงงาน การทำวิจัย และความสร้างสรรค์ 
3. การประเมินความพึงพอใจคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. มีส่วนช่วยและเอ้ือต่อการแก้ปัญหาในกลุ่มอย่างสร้างสรรค์ 
2. มีภาวะของผู้นำและผู้ตามได้อย่างดี 
3. สามารถรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายทั้งต่อตนเองและกลุ่มได้อย่างเหมาะสม 
4. สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

2.4.2กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. การให้ทำงานกลุ่ม  
2. การให้นำเสนอผลงาน 
 

2.4.3กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

1. การประเมินผลงานที่เป็นงานกลุ่ม 
2. การประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. การประเมินผลการเรียนรายวิชาฝึกงาน 
4. การประเมินความพึงพอใจคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
 
 

2.5  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. สามารถศึกษาและทำความเข้าใจในประเด็นปัญหาและสามารถเลือกและประยุกต์ใช้เทคนิคทางสถิติหรือ
คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องอย่างเหมาะสม 
2. เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใช้เป็นรูปแบบของการนำเสนอรวมทั้งใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ประมวลผลและแปลความหมาย 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 36 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

3. สามารถเลือกใช้รูปแบบของการนำเสนอที่เหมาะสมสำหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่างกันได้ 
4. สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดการฟัง การอ่าน การเขียน 

 
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์ 

เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. การสอนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับสถิติและเทคนิคเชิงปริมาณ 
2. การวิเคราะห์ข้อมูล/ตัวเลขในรายวิชาต่างๆ ของหลักสูตร 
3. การสอนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. การให้นำเสนอผลงาน 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  
การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน สอบภาคปฏิบัติ การทำแบบฝึกหัด 
การทำรายงาน 
2. การประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. การประเมินความพึงพอใจคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 37 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)   มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum Mapping)



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์

สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต                                                                                                                            38 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

 
รายวิชา 

1. คุณธรรมและ
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะในการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 
1001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน                  

1001102 
ภาษาอังกฤษสำหรับการเรียนเชิง
วิชาการ 

                 

1001204 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่
สาธารณะ 

                 

1001203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ                  

1001106 พ้ืนฐานการใช้ภาษาไทย           
 
 

      

                          

รายวิชา 
1. คุณธรรมและ

จริยธรรม 
2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

5. ทักษะในการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 39 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ บังคับ                  

1002101 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม                  

1002104 การจัดการชีวิตและการทำงาน                  

1002205 การคิดและการตัดสินใจ                  

กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ บังคับ                  

1003206 วิถีการดำเนินชีวิตในยุคดิจิตอล                  

1003201 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                  

  



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 40 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

รายวิชา 
1. คุณธรรมและ

จริยธรรม 
2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะในการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน                  

กลุ่มวิชาแกน                  

1403101 ประวัติศาสตร์ศิลป์                  

1403102 การวาดเส้นและการเขียนแบบ                  

1403103 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ                  

1403104 การสื่อสารสำหรับการออกแบบ                  

1403105 พ้ืนฐานการออกแบบ                  

1403106 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป์                  

  



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 41 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

รายวิชา 
1. คุณธรรมและ

จริยธรรม 
2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะในการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1403107 พ้ืนฐานการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์                  

1403201 การออกแบบภาพประกอบ                  

1403202 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซียน                  

1403203 การออกแบบสื่อสมัยใหม่                  

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ   

1403204 การวาดเส้นสำหรับงานแอนิเมชัน                  

1403205 การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม                  

1403206 
ภูมิปัญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัล
อาร์ต 

                 

 
 

รายวิชา 
1. คุณธรรมและ

จริยธรรม 
2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

5. ทักษะในการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 42 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

การสื่อสารและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1403207 การเขียนภาพประกอบเรื่องเพ่ืองาน
ภาพเคลื่อนไหว                  

1403301 การออกแบบเรขศิลป์ภาพเคลื่อนไหว                  

1403302 
การประกอบภาพเคลือนไหวและ
เทคนิคพิเศษ 

                 

1403304 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว                  

1403305 การออกแบบตัวละคร                  

1403306 
การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อม
สำหรับแอนิเมชัน 

                 

1403307 การออกแบบสื่อออนไลน์                  

1403308 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์                  

1403309 
การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัล
อาร์ต 

                 

1403310 จิตรกรรมดิจิทัล                  



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 43 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

1403311 การสร้างแบบจำลองและ
ภาพเคลื่อนไหวสำหรับเกมส์ 

                 

1403312 การสื่อสารและเจรจาต่อรอง                  

1403401 การออกแบบสิ่งพิมพ์อิเลคทรอนิกส์                  

1403402 การสื่อสารโครงงานสำหรับศิลปะ
ดิจิตอล 

                 

1403403 การค้นคว้าอิสระทางดิจิทัลอาร์ต                  

กลุ่มวิชาเอก                  

1403404 การวิจารณ์ภาพยนตร์                  

1403405 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์1                  

1403406 การผลิตภาพยนตร์และวีดิทัศน์2                  

 
 
 
 

ผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน มีความหมาย ดังนี้ 
 

1.  คุณธรรมและจริยธรรม 
1) มีความรับผิดชอบ และซื่อสัตย์สุจริตในการศึกษาและงานที่กําหนด 

2) ทําการศึกษา วิจัย โดยยึดหลักคุณธรรม จริยธรรม และมีจรรยาบรรณ ไม่
ละเมิดสิทธิ และทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 

3) เคารพในกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น 
 

2.  ความรู้ 
1) มีความรู้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในหลักการที่สำคัญ ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 

ในเนื้อหาสาขาวิชาพ้ืนฐาน และ/หรือสาขาวิชาเฉพาะด้าน 



มคอ.2 
 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 44 มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

2) สามารถประยุกตใ์ช้ความรู้ วิธีการ และเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสมเพ่ือนำไปใช้ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการหรือการปฏิบัติทางวิชาชีพ 

3) สามารถติดตามความก้าวหน้า และวิวัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รวมถึงมีความเข้าใจในวิธีการพัฒนาความรู้ใหม่ และการประยุกต์ ตลอดจน
ผลกระทบของผลงานวิจัยในปัจจุบันที่มีต่อองค์ความรู้ในสาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต 

4) มีความเข้าใจทฤษฎีการวิจัยอย่างลึกซึ้งในกลุ่มวิชาดิจิทัลอาร์ต และสามารถ
พัฒนาความรู้ใหม่ด้านดิจิทัลอาร์ตทั้งในเชิงวิชาการ และในภาคธุรกิจ/
อุตสาหกรรม 

5) ตระหนักในระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของระดับชาติและ
นานาชาติที่อาจมีผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้งเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงที่
อาจจะเกิดในอนาคต 

 
 
3. ทักษะทางปัญญา 

1) สามารถใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการจัดการบริบทใหม่ดิจิทัล 
และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 

2) สามารถวิเคราะห์ประเด็นหรือปัญหาที่ซับซ้อนได้อย่างมีวิจารณญาณและเป็น
ระบบ รวมถึงพัฒนาข้อสรุปและข้อเสนอแนะที่เกี่ยวข้อง 

3) มีความสามารถใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจใน การแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย และสามารถสื่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) มีความรับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเองและร่วมมือกับผู้อ่ืนเพื่อจัดการข้อ
โต้แย้งและปัญหา 

3) แสดงออกทักษะการเป็นผู้นำได้อย่างเหมาะสมตามโอกาสและสถานการณ์เพ่ือ
เพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทางานของกลุ่ม 
 

5. ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) สามารถคัดกรองข้อมูลทางคณิตศาสตร์และสถิติเพ่ือนำมาใช้ในการศึกษา

ค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา และเสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้านต่าง ๆ 
2) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดและการเขียน โดยใช้รูปแบบและ

ดิจิทัลที่เหมาะสมเพื่อการสืบค้นข้อมูล และเพ่ือการปฏิบัติงาน 
3) สามารถนําเสนอผลงาน ทั้งในรูปแบบการเขียนการบรรยาย และการอภิปราย

ได้อย่างถูกต้องชัดเจน
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หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน 
 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยชินวัตร ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี  พ.ศ. 2554 (ตามภาคผนวก ข) 

 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทดสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา 
           กำหนดระบบการทดสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา อาจ
มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอนการทดสอบในระดับหลักสูตร
สามารถทำได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในมหาวิทยาลัย ดำเนินการทดสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และ
รายงานผล 

2.2 การทดสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
        การกำหนดกลวิธีการทดสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการทำวิจัยสัมฤทธิผลของการ 

ประกอบอาชีพของบัณฑิตท่ีทำอย่างต่อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน
และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์การระดับสากล โดย
การวิจัยอาจจะดำเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

1. การตรวจสอบหรือสอบถามจากผู้ประกอบการโดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรืออาจใช้การส่งแบบสอบถาม 
เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้นๆ ในคาบระยะเวลา
ต่างๆ เช่น หลังจากบัณฑิตเริ่มเข้าทำงาน เป็นต้น 

2. การประเมินตำแหน่ง/และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
 

3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 เกณฑ์การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยต้องเรียนครบ ตามจํานวนหน่วยกิตท่ีกําหนดไว้ในหลักสูตร 
และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ํากว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 
1.1 การให้เข้ารับการปฐมนิเทศสำหรับอาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรและการ 

บริหารวิชาการของมหาวิทยาลัย บทบาทหน้าที่ของอาจารย์มหาวิทยาลัย และให้มีทักษะเกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ตลอดจนกฎระเบียบต่างๆ รวมถึงสิทธิประโยชน์ที่จะได้รับ   

1.2 กำหนดให้อาจารย์จะต้องเพ่ิมพูนความรู้ โดยเข้าร่วมอบรมเพ่ือพัฒนาการสอน การวัดและการ 
ประเมินผล เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน การศึกษาดูงาน ประชุมสัมมนา และการประชุมวิชาการเสนอผลงานทั้ง
ในและต่างประเทศ 

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
 

2.1    การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
2.1.1 กำหนดให้อาจารย์ต้องเข้ารับการอบรมเพ่ือพัฒนาตนเองด้านการจัดการเรียนการสอน การ 

 วัดและการประเมินผล ตามความต้องการของอาจารย์ และเป็นไปตามนโยบายของมหาวิทยาลัย ซึ่งมหาวิทยาลัยมี 
การเปิดหลักสูตรอบรมเพ่ือพัฒนาอาจารย์ในหัวข้อต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอน การวิจัย การ 
ผลิตผลงานทางวิชาการ เป็นประจำทุกปี 

              2.1.2 การจัดให้มีการสอนแบบเป็นทีม ซึ่งจะส่งเสริมโอกาสให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์การสอน 
ร่วมกับคนอ่ืน รวมถึงการมีโอกาสได้เป็นผู้รับผิดชอบรายวิชา ผู้ประสานงาน และผู้ร่วมทีมการสอน 

              2.1.3 การส่งเสริมหรือสร้างโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ด้านการจัดการเรียนการ 
สอนระหว่างอาจารย์ในหลักสูตร หรือทำวิจัยการเรียนการสอนที่สามารถนำไปเผยแพร่ในการประชุมวิชาการที่มี
การจัดการเรียนการสอนในสาขาวิชาเดียวกันของหลายๆ สถาบัน 

 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
     2.2.1 การส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมการอบรม การประชุมสัมมนาในสาขาวิชาการหรือวิชาชีพที่จัด 

ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
          2.2.2 การส่งเสริมให้อาจารย์ผลิตผลงานทางวิชาการในรูปแบบต่างๆ และการนำเสนอผลงานในการ 

ประชุมวิชาการในสาขาวิชาการหรือวิชาชีพ อย่างน้อยให้มีผลงานการเขียนหรือการนำเสนอปีละ 1 เรื่อง 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
1. การบริหารหลักสูตร  

          การบริหารหลักสูตรมีคณะกรรมการบริหารประจำคณะ ประกอบด้วยคณบดี ผู้อำนวยการหลักสูตร  
ประธานหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รับผิดชอบโดยมีคณบดีเป็นผู้กำกับดูแลและคอยให้คำแนะนำ
ตลอดจนกำหนดนโยบายปฏิบัติให้แก่อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร วางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
ผู้บริหารของคณะและอาจารย์ผู้สอนติดตามและรวบรวมข้อมูลสำหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดย
กระทำทุกปีอย่างต่อเนื่อง 

 
2.การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน  

2.1 การบริหารงบประมาณ 
         มหาวิทยาลัยจะจัดสรรงบประมาณประจำปีสำหรับคณะเพ่ือการจัดการเรียนการสอนและการซื้อตำรา 

สื่อการเรียนอย่างเพียงพอเพ่ือสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ของนักศึกษา 
2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 

     ทรัพยากรการเรียนการสอนในสำนักวิทยาบริการห้องบรรยายขนาดพอเหมาะกับจำนวนนักศึกษาใน 
ระดับอุดมศึกษาพร้อมสิ่งอำนวยความสะดวกทางด้านโสตทัศนูปกรณ์ เช่น เครื่องขยายเสียง คอมพิวเตอร์ เครื่อง
ฉายภาพ เป็นต้นสำนักห้องสมุดมีสื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อโสตทัศน์ และสื่อดิจิทัล ไว้ให้บริการสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอน จำนวน 8,842  รายการ  สำนักหอสมุดได้บอกรับวารสารวิชาการฉบับปัจจุบันให้บริการ (ไม่
รวมวารสารที่ได้รับอภินันทนาการ)  
 

2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

               มีการจัดห้องค้นคว้าโดยเฉพาะสำหรับนักศึกษาเพื่อสนับสนุนการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง และการ
ประชุมกลุ่ม  นอกจากนี้ มหาวิทยาลัยได้จัดสรรงบประมาณประจำปีให้อย่างเพียงพอสำหรับการจัดหาหนังสือ 
ตำรา วารสารวิชาการ และสื่อการศึกษาต่างๆ เป็นประจำทุกปี เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของคณะวิชา 

2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
มหาวิทยาลัยมีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดยคณะวิชาและหน่วยงานต่างๆ ทุกปี นอกจาก 

นี้คณาจารย์และนักศึกษายังมีส่วนร่วมในการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรเป็นประจำทุกปีด้วย 
3. การบริหารคณาจารย์ 

3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
การรับอาจารย์ใหม่ของหลักสูตรจะกระทำผ่านคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งโดยอธิการบดีซึ่งจะดำเนิน 

การให้อาจารย์ใหม่ที่จะได้จากการคัดเลือกมีคุณสมบัติตามเกณฑ์ของ สกอ. อาจารย์ใหม่ต้องเข้ารับการปฐมนิเทศ
เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรและการบริหารงานวิชาการของคณะฯ อาจารย์ใหม่จะได้รับการ
มอบหมายให้มีอาจารย์พี่เลี้ยงทำหน้าที่ให้คำแนะนำและเป็นที่ปรึกษาในด้านการจัดการเรียนการสอน แนะนำ
บทบาทหน้าที่ของอาจารย์มหาวิทยาลัยและจรรยาบรรณครู และให้มีทักษะเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ การสอนสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม และการสอนโดยใช้สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
อาจารย์ใหม่จะถูกประเมินผลการปฏิบัติงานเป็นระยะๆ เช่น ทุกสิ้นภาคการศึกษา และก่อนการต่อสัญญาจ้าง เป็น
ต้น 
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4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
4.1 การกำหนดคุณสมบัติเฉพาะสำหรับตำแหน่ง 

บุคลากรสายสนับสนุนควรมีวุฒิปริญญาตรีหรือมีประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับภาระงานที่รับผิดชอบ 
และมีความรู้เฉพาะด้านการศึกษาระดับอุดมศึกษาและภาษาอังกฤษในระดับดี 

4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน  
มหาวิทยาลัยชินวัตร มีนโยบายให้บุคลากรสายสนับสนุนของมหาวิทยาลัยเข้ารับการฝึกอบรม  

ทัศนศึกษาหรือการฝึกการทำวิจัยร่วมกับอาจารย์ อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
 
5. การสนับสนุนและการให้คำแนะนำนักศึกษา 

5.1 การให้คำปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืนๆ แก่นักศึกษา 
5.1.1 จัดปฐมนิเทศเพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และมีเจตคติที่ดีต่อหลักสูตร แนะแนววิธีการ

เรียน กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล และเกณฑ์การจบหลักสูตร แนะนำสภาพแวดล้อม
ทั่วไปและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ในมหาวิทยาลัย 
         5.1.2 จัดอาจารย์ที่ปรึกษาทำหน้าที่แนะนำและติดตามการเรียนของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง เพื่อป้องกัน
ปัญหาด้านการเรียนการสอนที่จะเกิดข้ึน นอกจากนี้ยังช่วยให้คำแนะนำด้านอื่นๆ ตามความต้องการของนักศึกษา 

5.1.3 เชิญวิทยากรจากภายนอกเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ทั้งด้านสติปัญญา อารมณ์ และสังคมเพื่อให้ เกิด
ความมั่นใจในการเรียนยิ่งขึ้น 
          5.1.4 อาจารย์ผู้สอนจะทำหน้าที่เป็นผู้แนะนำปรึกษาแก่นักศึกษา ทั้งในด้านการเรียนการสอนและด้านอ่ืนๆ 

 
5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 

            กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะยื่นคำร้องขอดู
กระดาษคำตอบในการสอบตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้ 
         
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

เพ่ือให้การบริหารหลักสูตรเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษาได้สอดคล้อง
กับความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และสร้างความพึงพอใจให้กับผู้ใช้บัณฑิต  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
และอาจารย์ประจำหลักสูตรจะดำเนินการดังนี้ 

 6.1 วิเคราะห์ความต้องการของตลาดแรงงานและสังคมอย่างต่อเนื่อง 
            6.2 ดำเนินการติดตามผลการปฏิบัติงานของนักศึกษาที่ปฏิบัติงานอยู่ในหน่วยงานต่างๆ ภายหลังจากจบ
การศึกษาไปแล้วเป็นระยะๆ โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้บังคับบัญชา เพ่ือนร่วมงานและตัวนักศึกษาเอง 

6.3 ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตร เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และสร้าง
ความพึงพอใจให้กับผู้ใช้บัณฑิตอย่างต่อเนื่องทุก 5 ปี 
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 ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) 

 
ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน ปี 

2561 
ปีที่  
2562 

ปีที่  
2563 

ปีที่  
2564 

ปีที ่
2565   

(1) อาจารย์ประจำหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการ
ประชุมเพื่อวางแผน ตดิตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ
มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณภ์าคสนาม (ถ้ามี) ตาม
แบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างนอ้ยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค
การศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

(4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี( ตามแบบ มคอ.5 และ6  ภายใน 30วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่
เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

(5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60  วัน หลังสิ้นสุดปีการศกึษา 

X X X X X 

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ 
ที่กำหนดในมคอ.3 และ 4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชา
ที่เปิดสอนในแตล่ะปีการศึกษา 

X X X X X 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดำเนินงาน
ที่รายงานใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 X X X X 

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำด้าน
การจัดการเรยีนการสอน  

X X X X X 

(9) อาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

(10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ไดร้ับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ  50 ต่อป ี

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคณุภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน 5.0 

   X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อย
กว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 
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หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
     1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
     กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้  เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนนั้น
พิจารณาจากตัวผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้ เรียน จากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของ
นักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน รวมถึงการทดสอบกลางภาค
เรียนและปลายภาคเรียน เพ่ือตรวจสอบและจะสามารถชี้ได้ว่าผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ในเนื้อหาที่ได้สอนไป หาก
พบว่ามีปัญหาก็จะต้องมีการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 
    1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ ในด้านความหลากหลายของวิธีการสอน  การจัดทำแผน 
บริหารการสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา ชี้แจงเกณฑ์การประเมินผลรายวิชา การ
เตรียมตัวสอน การสร้างบรรยากาศการเรียนการสอน และการใช้สื่อการสอนในทุกรายวิชา 

2.การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

1.1 การประเมินจากนักศึกษาปัจจุบันและบัณฑิตท่ีจบตามหลักสูตร เพ่ือรับข้อมูลย้อนกลับจากนักศึกษา 
1.2 ประเมินจากนายจ้างหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑิต 

3.การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 

4.การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

     การรวบรวมข้อมูล จะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละรายวิชา  กรณีที่
พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ  ได้ทันที ซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงย่อยซึ่ง
สามารถกระทำได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา 
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ภาคผนวก ก 
ประวัติอาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นายชาตรี บัวคลี่ 
ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  Chatree Buaklee 
ตำแหน่งทางวิชาการ     ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ที่ทำงาน      คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
เบอร์โทรศัพท์      02-5990000 
Email      ------------------ 
 
EDUCATION 

Degree Major University Graduation 

 ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต นิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 2554 

ศิลปศาสตรบัณฑิต การออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
สวนดุสิต 

2547 

 
ประวัติการดำรงตำแหน่งวิชาการ 
2560 ดำรงตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 
Publications: 

ชาตรี บัวคลี่. 2559. การออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์เฉพาะทางบนพ้ืนฐานพฤติกรรมและความ
ต้องการ Digital Printing Design for Niche Market By Customer Behavior Determinism Base. 
วารสารวิชาการ AJNU ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยนเรศวร ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 ประจำเดือน 
กรกฎาคม 2559 - ธันวาคม 2559. หน้า 29-38 

 
ผลงานสร้างสรรค์ 

ชาตรี บัวคลี่. (2558). ชายผ้านี้ที่แม่หวัง no.2. เทคนิคภาพถ่าย. [ผู้สร้างสรรค์] การแสดง
นิทรรศการภาพถ่ายนานาชาติ หัวข้อ “อุดมการณ์ ความเชื่อ ความศรัทธาและชีวิต”. จัดแสดง ณ 
อาคาร ดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยรังสิต. ปทุมธานี. 23-24 เมษายน 2558. 

 

 

Current Employment and Teaching Experience:   
ปัจจุบัน  อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
2555-2561 อาจารย์ประจำคณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยหัวเฉียว 
2554-2555 อาจารย์ประจำคณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น  
2554  อาจารย์ประจำคณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยเจ้าพระยา 
2550 ครู แผนกวิชาคอมพิวเตอร์กราฟฟิก วิทยาลัยอาชีวศึกษาแพร่  
2550 แฟชั่นดีไซน์ บริษัท ลีวายส์ เสตราท์ แอนด์โค ประเทศไทย จำกัด 
2549 ครีเอทีฟ แอนด์ กราฟฟิกดีไซน์ บริษัททรีโอ แอดเวอร์ไทซิ่งแอนด์มีเดีย 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 54 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

ชือ่-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายมัทนิน วรมาลา 
ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)       Mr.Mattanin Voramala 
ตำแหน่งทางวิชาการ     - 
ที่ทำงาน      คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
เบอร์โทรศัพท์      02-5990000 
Email      - 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Master of Fine 
Art 

Art Direction - Multimedia ESCM-Ecole Superieure de 
Creation et de Multimedia, 
France 

2555 

Bachelor of 
Fine Art 

Visual Art  University of Paris 8, France 2554 

Diploma of 
Photography 

 EFET-Ecole Francaise 
D’Enseignement Technique 
Privee, France 

2552 

ศิลปกรรมศาสตร
บัณฑิต 

ทัศนศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2545 

 
ผลงานสร้างสรรค์ 
Mattanin Voramala. (2015) . San Titre 2009. เทคนิคภาพถ่าย. [ผู้สร้างสรรค์]. นิทรรศการ ‘Map of 
the NEW ART’. จัดโดยมูลนิธิ Fondazione Giorgio Cini. แสดง ณ San Giorgio Maggiore, Venice, 
Italy. 1 Sep -1 Nov 2015 
 
Mattanin Voramala and Khun Peach. (2015). La vie en rose. เทคนิคภาพถ่าย [ผู้สร้างสรรค์]. 
นิทรรศการ Black Light Photo ในงานเทศกาล ‘Low Fat Art Fest: 100% Concentrate Art Pieces’. 
จัดแสดงที่ Thong Lor Art Space, Bangkok. 28 November 2015 
 
 
Relevant Employment History 
ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
2557-2564  Lecturer part-time School of Digital Media, Sripathum University 
2559-2561  Production &amp; Content Manager, Big C Supercenter PLC. 
2558-2559  Head of Production, Ensogo 
2556-2557  Head of Production Zalora Thailand 
2553-2556  Photographer; Web Admin, Asiatides Import-Export Company. Paris, France. 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 55 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายนภชาติ กัลยาณพันธ์ 
ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   Mr.Noppachat Kalyanapan 
ตำแหน่งทางวิชาการ     - 
ที่ทำงาน     คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
เบอร์โทรศัพท์     02-5990000 
Email      - 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
วิศวกรรมศาสตร
มหาบัณฑิต 

วิทยาการคอมพิวเตอร์  สถาบันเทคโนโลยีแห่ง
เอเชีย, ประเทศไทย 

2552 

วิทยาศาสตร
บัณฑิต 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  

มหาวิทยาลัยชินวัตร 2554 

 
การตีพิมพ์ผลงานวิจัย/บทความวิจัย 

M. Buranarach, C. Anutariya, N. Kalayanapan, T. Ruangrajitpakorn, V. Wuwongse, and T. 
Supnithi. (2018). An ontology-based approach to supporting knowledge management in 
government agencies: A case study of the Thai excise department, IEICE TRANSACTIONS 
on Information and Systems. Vol.E101-D No.4 pp.884-891 

 
N. Kalayanapan, V. Wuwongse, and K. Dittawit (2014). A Quality Assurance Support 
System for Learning-Object Development. Springer-Verlag, Berlin-Heidelberg. Vol7697. 
pp.1-10 

ประวัติการทำงาน 

ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
พ.ศ. 2554 – 2556  อาจารย์ประจำคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
พ.ศ. 2552 – 2554 ผู้ช่วยวิจัย ห้องปฏิบัติการ Knowledge Representation สถาบัน

เทคโนโลยีแห่งเอเชีย (AIT) 
พ.ศ. 2552 – 2553  กรรมการผู้จัดการ บริษัท ไฟว์ ฟอเวิร์ด จำกัด 

 
 
 
 

ผลงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
พ.ศ. 2558  

- คณะทำงานผู้ดำเนินงานโครงการ โครงการจัดทำงานแสดงสินค้าบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Trade 
Show on Internet 2017: www.thaitradefair.com) ร่วมกับ บริษัท เอส.ซี.พี ซิสเท็ม จำกัด กรม
ส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ ปี พ.ศ. 2560 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 56 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

- ผู้พัฒนาระบบคลังข้อสอบ และระบบจัดการออกข้อสอบ สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน) 
ร่วมกับมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

- คณะทำงานผู้ดำเนินงานโครงการ โครงการจัดทำงานแสดงสินค้าบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Trade 
Show on Internet 2016: www.thaitradefair.com) ร่วมกับ บริษัท เอส.ซี.พี ซิสเท็ม จำกัด กรม
ส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ ปี พ.ศ. 2559 

- ที่ปรึกษาโครงการ “ศูนย์บัญชาการกรมสรรพสามิต” จัดจ้างโดย บริษัท จันวาณิชย์ จำกัด 
- ผู้พัฒนาโปรแกรม ระบบ 52 สัปดาห์ สำหรับช่วยเกษตรกรในการเพาะปลูกพืช คณะเกษตร 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 

พ.ศ. 2557  
- คณะทำงานผู้ดำเนินงานโครงการ โครงการจัดทำงานแสดงสินค้าบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Trade 

Show on Internet 2015: www.thaitradefair.com) ร่วมกับ บริษัท เอส.ซี.พี ซิสเท็ม จำกัด กรม
ส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ ปี พ.ศ. 2558 

- ผู้พัฒนา Mobile Application “ปั่นเมือง” มูลนิธิโลกสีเขียว 
- ผู้พัฒนาโปรแกรมรับของพระราชทาน โครงการ “ปั่นเพ่ือพ่อ” (Bike for Dad 2015) ร่วมกับ บริษัท 

เอส.ซี.พี ซิสเท็ม จำกัด กองทัพอากาศไทย 
- ผู้พัฒนาเว็บไซต์ บริษัท โตโยต้าขอนแก่น ผู้จำหน่ายโตโยต้า จำกัด 
- ผู้พัฒนาระบบคลังข้อสอบ สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน) 
- ผู้พัฒนาเว็บไซต์ต้นแบบสำหรับตรวจสอบพื้นท่ีห้ามจำหน่ายสุราของกรมสรรพสามิต 

liquormap.excise.go.th 
 
รางวัลเกียรติยศและอ่ืนๆ 

1) ได้รับรางวัลรองชนะเลิศ หมวด Government and Public Sector โครงการประกวด Thailand 
ICT Awards 2016 (TICTA 2016) 

2) พัฒนา Samsung Smart TV App ร่วมกับ นายวัชระ ศรีสวัสดิ์ และได้รับรางวัลสำหรับผู้ที่มีคะแนน
การพัฒนาที่ดีที่สุดในหมวดหมู่ Information งานประกวด Samsung Smart TV App Contest 
2012 จัดโดย บริษัท ไทยซัมซุง อิเลคโทรนิคส์ จำกัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 57 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นางสาวพรชนัน ดาราพงษ์ 
ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)    Ms. Ponchanan Darapong 
ตำแหน่งทางวิชาการ     - 
ที่ทำงาน     คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
เบอร์โทรศัพท์     02-5990000 
Email     - 
 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
ศิลปมหาบัณฑิต การออกแบบนิเทศศิลป์/ การ

สร้างภาพประกอบ 
คณะมัณฑนศิลป์,
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2556 

ศิลปบัณฑิต การออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมัณฑนศิลป์,
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2550 

 
ผลงานสร้างสรรค์ 
พรชนัน ดาราพงษ.์ (2557). Digital Mother เทคนิค Digital Painting.  [ผู้ออกแบบ]. การแสดงนิทรรศการ 
International Mail Art ครั้งที่ 1. จัดแสดง ณ มหาวิทยาลัยศรีปทุม. กรุงเทพฯ. 11-14 พฤศจิกายน 2557 
 
ลิงก์สูจิบัตร
https://issuu.com/pariyaphatsdm/docs/mailart?fbclid=IwAR1thTWhaYkqyqZqQUOOEKVSHAqa
H3EDIPJE44k49xiPdgJNoZjev_J2PDg  (หน้า 18) 
 
พรชนัน ดาราพงษ.์ (2559). Woodoo Witch เทคนิค Digital Painting. [ผู้ออกแบบ] การแสดงนิทรรศการ 
ร่วมกับศิลปินนานาชาติ The 2nd SDM International Mail Art. จัดแสดง ณ เวนิซ อาร์ต สเปซ. กรุงเทพฯ. 
17-30 มิถุนายน 2559 
 
ประสบการณ์ทำงาน 
ปัจจุบัน   อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
2562-2564  Senior Graphic Designer บริษัท Chatstick Co.Ltd. 
2560-2561  2D Game artist บริษัท Caniwow studio 
2556-2559  อาจารย์ประจำคณะดิจิทัลมีเดีย สาขาการออกแบบอินเทอร์แอคทีฟและเกม  
  มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
2551-2552 Junior Graphic Designer บริษัท แปลน ฟอร์ คิดส์ จำกัด 
 
 
 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 58 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาไทย) ดร.ปาลพล รอดลอยทุกข์ 
ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)     Dr.Palphol Rodloytuk 
ตำแหน่งทางวิชาการ     - 
ที่ทำงาน     คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
เบอร์โทรศัพท์     02-5990000 
Email     palphol@siu.ac.th 
 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Doctor of 
Philosophy 

International Communication 
(Media, Culture and Society) 

Macquarie University, 
Australia 

2550 

Master of Arts Mass Communication (Radio, TV, 
Film Production) 

California State University, 
USA 

 

2537 

    
Bachelor of 
Arts 

Technical Communication 
(Desktop Publishing Design, 
Technical Writing and 
Production) 

Eastern Washington 
University, USA 

2533 

 
 
 
 
ผลงานวิจัยตีพิมพ์ในวารสารทางวิชาการ 
1.  Rodloytuk, Palphol et al.  " English Language Needs of Nurses at Pathum Thani Hospital: 
Results of a Qualitative Survey. "  Journal of Shinawatra University, Vol. 1, No.  2, May-August 
2014: 53-65. 
 
 
ประสบการณ์การทำงาน 
 
2553-ปัจจุบัน  อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร 
2540-2544 อาจารย์ประจำคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
2537-2540  ผู้สื่อข่าวประจำแผนกวิทยุโทรทัศน์ภาษาอังกฤษ The Nation Multimedia Group 
2533-2535 เจ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์บริษัท Presko Consultancy จำกัด 
 
 

mailto:palphol@siu.ac.th


มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 59 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

ผลงานทางวิชาการและการบริการสังคมอ่ืนๆ 
- กรรมการบริหารสมาคมหมากรุกสากลแห่งประเทศไทย เมษายน 2554 ถึง ปัจจุบันดำรงตำแน่งอุปนายก 
- นายกผู้ก่อตั้ง สมาคมกีฬาหมากฮอสสากล (Draughts Thailand) ปี 2561-ปัจจุบัน 
- ประธานอนุกรรมการฝ่ายกีฬาหมากกระดาน สมาคมกีฬาไทยฯ ปี 2561-ปัจจุบัน 
- ผู้อ่านบทความก่อนการตีพิมพ์ของ Asian Journal of Communication 2553 ถึง ปัจจุบัน 
-  ต ั วแทนทำว ิจ ัยและโครงการประจำประเทศไทยของสถาบ ัน ( Asian Media Information and 
Communication Center   (AMIC) ประจำประเทศไทย 2550-ปัจจุบัน 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 60 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ระเบียบมหาวิทยาลัยชินวัตร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 61 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 62 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 63 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 64 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 65 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 66 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 67 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 68 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 69 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 70 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 71 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 
 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 72 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ข้อกำหนดมหาวิทยาลัยชินวัตร 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 73 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 74 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 75 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 76 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 77 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 78 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 79 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 80 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 81 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 82 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 83 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 84 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 85 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 86 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 87 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 88 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 89 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 90 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 91 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 92 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 93 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 94 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 95 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 96 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 97 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 98 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 99 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 100 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 101 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 102 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 103 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ.2 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 104 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 1 คณะศิลปศาสตร ์
สาขาดิจิทัลอาร์ต (หลักสูตรนานาชาติ)  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
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            Bachelor of Arts Program 
in Digital Art  

   (International Program) 
       New Curriculum B.E. 2561 
 
Name of higher education institution: Shinawatra University 
Faculty/Institute/Office:            School of Liberal Arts  
 

 
 

Section 1 General Information 
1. Code and Curriculum Name 

ภาษาไทย:        หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต  
                     (หลักสูตรนานาชาติ) 
ภาษาอังกฤษ:    Bachelor of Arts Program in Digital Art 
                     (International Program) 
 

2. Name of degree and field of study  
Full Title (ภาษาไทย):       ศิลปศาสตรบัณฑิต (ดิจิทัลอาร์ต) 
Abbreviation (ภาษาไทย):   ศศ.บ. (ดิจิทัลอาร์ต) 
Full Title (English): Bachelor of Arts (Digital Art)  
Abbreviation (English): B.A. (Digital Art) 
 

3. Major 
None 

4. Number of credits studied throughout the curriculum 
132 Credits 

5. Structure of the curriculum 
5.1 Structure 

Bachelor Degree Program, 4-years curriculum  
5.2 Language 
 English 
5.3 Admission 
 Thai students and international students with good command of English 
5.4 Cooperation with other institutions 
 None 
5.5 Award of degrees to graduates 

 Only one degree granted 
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Bachelor of Arts 2 School of Liberal Arts 
In Digital Art (International Program)    Shinawatra University 
 

6. Curriculum status and curriculum approval 
- New Curriculum B.E. 2561  
- Committee for Curriculum development approve at the meeting on 20 June 2018 
- Academic Committee approved the curricumum at the meeting no. 7/2018 on 27 

June 2018 
- Executive Committee approved the curriculum at the meeting no. 7/2018 on 4 

July 2018 
- The University Council approved the curriculum in the meeting no. 4/2018 on 18 

July 2018 
- Starting from the first semester of the academic year 2018 onwards 
- The university council approved to change the list of lecturers in charge of the 

program at the meeting no.3/2020 on 22 July 2020 
- The university council approved to change the list of lecturers in charge of the 

program at the meeting no.4/2020 on 30 Septemvber 2020 
- The university council approved to change the list of lecturers in charge of the 

program at the meeting no.1/2021 on 27 January 2021 
- The university council approved to change the list of lecturers in charge of the 

program at the meeting no.4/2021 on 21 July 2021 
 
 

7. Readiness for publication the quality and standard of the curriculum 
The program will be disseminated as quality and standardized according to the 

Higher Education Qualifications Framework 2009 in the academic year 2020  
 
 
 

 
8. Professions that can be taken after graduation 

This program aims to produce graduates to work in the field of   
o Graphic designer, Story board illastrator  
o Anmiation Producer  
o Photographer 
o Specialized technicians, film editing and sound. 
o Web, multimedia designer 
o Art department in both public and private agencies 
o Art director 
o Artist 
o Content Producer for Advertising, Print Media, Radio, Television, Online Media 
o Gaming and application designer for digital media 
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9. Name-surname, position and educational qualifications 
     of the lecturers in charge of the program 
 
Name 
 

Academic 
Position 
 

Educational Qualifications 
 

Year of 
Graduation 

Mr.Chatree Buaklee  Assistant 
Professor 

Master of Arts (Mass 
Communication), Maejo University 
Bachelor of Arts (Visual 
Communication Design), Rajabhat 
Suan Dusit University  

2554 
 
 
2547 

Mr.Mattanin Voramala Lecturer  Master of Fine Art (Art Direction-
Multimedia),  
ESCM-Ecole Superieure de 
Creation et de Multimedia, France 
Bachelor of Fine Art (Visual Art), 
University of Paris 8, France 
Diploma of Photography, EFET-
Ecole Francaise D’Enseignement 
Technique Privee, France 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (ทัศนศิลป์), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2555 
 
 
 
2554 
 
2552 
 
 
2545 

Ms.Ponchanan Darapong Lecturer Master of Fine Art (Visual 
Communication Design/ 
Illustration), Silpakorn University 
Bachelor of Fine Art (Visual 
Communication Design) Silpakorn 
University  

2556 
 
 
2550 

Mr.Noppachat 
Kalyanapan  

Lecturer  Master of Engineering (Computer 
Science), Asian Institute of 
Techonology  
Bachelor of Science (Computer 
Science), Shinwatra University  

2554 
 
 
2552 

Dr.Palphol Rodloytuk Lecturer Doctor of Philosophy 
(International Communication 
Media, Culture and Society), 
Macquarie University, Australia 
Master of Arts, (Mass 
Communication -Radio, TV, Film 
Production), California State 
University, USA 
Bachelor of Arts (Technical 
Communication - Desktop 

2550 
 
 
 
2537 
 
 
 
2533 



มคอ.2 

Bachelor of Arts 4 School of Liberal Arts 
In Digital Art (International Program)    Shinawatra University 
 

Publishing Design, Technical 
Writing and Production), Eastern 
Washington University, USA 
 

 

 
10. Location of teaching and learning 

Shinawatra University 
 

11. External factors or developments that need to be taken into account in curriculum 
planning 

11.1 Economic factors or developments  
The 11 th National Economic and Social Development Plan focuses on Thailand's 

development to a creative economy system.  Creative Economy is to develop a strong 
production and service base.  It also focuses on building knowledge and creativity of Thai 
people.  With the aforementioned strategy, Thailand will be developed as a center for 
producing goods and services in the region by focusing on creating innovative ideas 

The value of Thailand's creative industries is approximately 840,261 million baht, or 11 
percent of GDP.  Overall, Thai creative industries have potential and growth opportunities. 
Digital Art Contents Industry will be an important variable in driving the country's economy. 

The direction of the digital art contents industry is to develop technology and 
knowledge in animation and games.  Which is worth between 8,000 -  10,000 million baht and 
is likely to expand continuously for the animation and games market. There will be a particular 
focus on short films and television programs, computer graphics and special effects in movies, 
commercials ads, computer and online games. 
 

11.2 Factors or social and cultural development trends 

Today, technology in many Countries around the world are evolving rapidly and in 
modern times to meet the needs of diverse societies.  As a result, many countries have 
increased the level of competence in the production of goods and services to be equal, such 
as price, features, and usability.  Therefore, the key to success on the global market stage 
depends on the differentiation of goods and services.  Which is derived from the casting of 
knowledge and creativity to combine the production process and the origin of the story to 
become a unique product, strengths and diversity to create a strong selling point to products 
and services This is considered the fundamental concept of creative economy.  Each country 
has adopted this concept differently according to the details. Some countries focus on bringing 
different and unique cultures as selling points, such as South Korea, which creates added value 
from the knowledge and traditional culture of the country to create their new products and 
services 
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For Thailand, which maintains a cultural identity lifestyle way of being and unique art 
that is full of aesthetics There are also plenty of important historical attractions. Thai workers 
in creative fields such as movies, fashion, advertisements and etc. have no less potential than 
other countries.  Currently, commercial movies and animated cartoons including offline and 
online games created by Thai artists are becoming more accepted internationally, which if 
supported continuously and effectively will be able to develop into a truly creative economy 

 

12. Effects of Items 11 on curriculum development and relevence to the institution  
12.1 Curriculum Development 

Due to the rapidly changing external circumstances and social and cultural developments 
in the era of borderless communication. This makes it necessary to develop digital art course 
to support the content development of this industry, to increase the value in line with the 
government's creative economy promotion guidelines.  The committee responsible for the 
program has developed a Bachelor of Fine Arts program in Digital Art to keep up with the 
changing trends of the world. 

12.2 Relevance to the mission of Institution  
             12.2.1 Produce graduates in the field of digital art with quality and morality 
             12.2.2 Support research for local development 
             12.2.3 Providing academic and professional services to society 
             12.2.4 Preserving arts and culture 
13. Relationship with other curricula offered in other faculties/ departments of the 

institution 

This course requires students to take general education courses to gain extensive 
knowledge have a wide worldview, understanding of themself, others, society and have a thirst 
for knowledge. The students must be able to think rationally, communicate effectively, full of 
morality, realizing the value of both Thai and international arts and culture and able to apply 
knowledge to live in society happily. 

In addition, there are opportunities for lecturers who are responsible for other programs 
can assigned these courses to be specific subjects, core courses, or compulsory specialized 
courses, or elective courses or basic professional subjects.  To provide students with 
knowledge, understanding and good performance.  As well as providing opportunities for 
students in different programs of Shinawatra University can choose any course according to 
their aptitude or interest. If the specific conditions of that course are met. 
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Section 2: Specific Information on the Curriculum 
 
1. Philosophy, significance and objectives of the curriculum  

 1.1 Philosophy  

Aim to produce graduates with the ability to create art works with digital innovations. 

1.2 Significance 

This course will build personnel to have knowledge and specialized expertise in 
the digital art content industry, develop research, promoting and understanding about digital 
art to the public and related organizations. This curriculum will be the primary tool for human 
resource development in Thailand to enter the creative economy as expected. 

1.3 Objectives 

       1.3.1 To produce graduates with knowledge of digital art design. 

       1.3.2 To produce graduates with a process of thinking, analyzing, solving problems, and 
effectively integrating knowledge in the arts and design of digital media. 

       1. 3. 3 To produce graduates with the skills to work with others with great responsibility, 
professional aptitude and will be able to present their work effectively 

       1. 3. 4 To produce graduates with unique characteristics, imagination and skills in using 
artistic tools to convey creativity productivity with digital innovation 

       1. 3. 5 To produce graduates with knowledge and virtue, self- responsibility, able to 
develop and bring benefits to society 

3. Development and Improvement Plan 
Development plan/ 
change 

Stratergies Evidence/Indicators 

1. Improve the curriculum 
and develop the 
curriculum to be 
standardized and in 
accordance with the 
needs of the market. 

- Regularly monitor and assess 
courses every 5 years. 

-Course Assessment Report 

2. Improve curriculum to 
meet local needs and 
economic and social 
changes. 
 

- Track changes in the 
demand for graduates and 
the labor market for digital 
art content. 
- Develop lecturer’s 

teaching skills following 5 

- A report on the 
satisfaction assessment 
results of hiring graduates 
from the workplace 
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domains of learning 
standards 

- Teaching skills 
development and teacher 
evaluation project 

- The amount of academic 
service  of the lecturers 
- Certificate/ 
Training /Seminar /Study 
Tour 

3. Improve teaching 
support factors 

- Promote education visit, 
training or seminars 
- Explore the needs of 
graduates and employers. 

- Employer demand survey 
report 
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Section 3 Educational Management System, Implementation, and Curriculum Structure 
 

1. Educational Management System 
1.1 System 

Educational system is a semester. One academic year is divided into two regular 
semesters. One semester normally lasts a minimum of 15 weeks of study. 

1.2 Summer semester education 
The duration of study is not less than 8 weeks. 
The summer semester starts from June to July. 

 
1.3 Credit comparison in the semester system 
None 

2. Curriculum implementation 
2.1 Academic Calendar 

Monday – Friday during the office hours 
Note: In case of necessity, teaching can be arranged outside office hours. 

Semester 1 August – December 
Semester 2 January – May 
Summer semester June – July 

2.2 Qualifications of the applicants 
2.2.1 Graduated from high school or equivalent 
2.2.2 have all the qualifications as specified by the university 
2.2.3 Have good behavior discipline 
 
2.3 Problems of new students 
2.3.1 Students have different backgrounds of artistic ability. 

           2.3.2 Students have knowledge and skills use of technology according to the 
standards of the discipline 
           2.3.3 Some students have attitudes and behaviors that are inconsistent with the 
digital arts profession. 

2.4 Strategies to Solve Student Problems/Restrictions 
2.4.1 Organize a test to measure artistic ability to divide students into groups according 

to their abilities           
2.4.2 Teaching the basics of fine arts and computer fundamentals of design. 

          2.4.3 Organize advisors to provide advice both academically and professionally. 
          2.4.4 Organize training for the development of learning skills in higher education 
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2.5 Plans for accepting students and graduates for a period of 5 years 
 

 
Number of students 

Number of students in each academic year 
2561 2562 2563 2564 2565 

First Year 40 45 50 60 70 
Second Year  40 45 50 60 
 Third Year   40 45 50 
Fourth Year    40 45 

Total 40 85 135 195 225 
Expected Graduation    40 45 

 
2.6 Budget Plan 

 
Income details 

Fiscal Years 
2561 2562 2563 2564 2565 

Tuition Fees 7,280,000  15,470,000  24,570,000  35,490,000  40,950,000  
Others - - - - - 

Total Revenue 7,280,000  15,470,000  24,570,000  35,490,000  40,950,000  
 
 

Estimated Expenses 
Fiscal Years 

2561 2562 2563 2564 2565 
Renumerations 3,384,000  3,888,000  4,392,000  6,000,000  7,200,000  

Scholarship 66,000  131,000  204,000  291,000  334,000  
Operational Costs - - - - - 

Total Expenses 3,450,000  4,019,000  4,596,000  6,291,000  7,534,000  
 Number of Students 40 85 135 195 225 
 Expenses per head 86,250 47,282 34,044 32,261 33,484 
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2.7 Education System 
The education system is class instructions 

2.8 Credit transfer and cross-institutional enrollment 
To be in accordance with the regulations of Shinawatra University On Bachelor's 

Degree Education, B.E. 2554 (Appendix B) 

 

3. Program and lecturers 
3.1 Program 

3.1.1 Total Credits   not less than/equal to 132 credits 
3.1.4 Program structure 
The course structure consists of general education courses, specific courses and free 

electives courses in accordance with the announcement of the Ministry of Education regarding 
curriculum standards Bachelor's degree, B.E. 2558  

Numbers of total credits not less than 132 credits 

a. Genearal Education courses not less 
than 

30 credits 

1. Language and communication group 
(compulsory)  

15 credits 

2. Social Science and humanities group  9 credits 

3. Science and Mathemetics group 
(compulsory)  

6 credits 

 

 

b. Specific courses not less than 96 credits 

1.core subjects 30 credits 

2.compulsory subjects 57 credits 

3.major subjects 9 credits 

c. Free elective courses 6 credits 
 

 

 
3.1.3 Courses in the curriculum 

 

3.1.3.1 a. General Education 30 Credits 

          Language and communication group 
(compulsory) 

15 credits 

1001101 Fundamental English 3(3-0-6) 

1001102 English for Academic Study 3(3-0-6) 

1001204 English for Public Speaking 3(3-0-6) 

1001206 English for Presentations 3(3-0-6) 
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1001106 Fundamental of Thai Language 3(3-0-6) 
 

Social Science and humanities group  9 credits 

1002101 Cultural Diversity 3(3-0-6) 

1002104 Life and Work Management 3(3-0-6) 

1002205 Thinking and Decision Making 3(3-0-6) 

Science and Mathemetics group 
(compulsory) 

6 credits 

1003206 Digital Lifestyle 3(3-0-6) 

1003201 Information and Communication Technology 3(3-0-6) 

3.1.3.2 b. Specific courses 96 credits 

Core subjects 30 creidts 

1403101 History of Arts 3(3-0-6) 

1403102 Drawing and Drafting 3(2-2-5) 

1403103 Creative Thinking for Design 3(3-0-6) 

1403104 Creative Communication for Design 3(3-0-6) 

1403105 Design Fundamental 3(3-0-6) 

1403106 Visual Art Practicum 3(2-2-5) 

1403107 Basic Computer Graphic Design 3(2-2-5) 

1403201 Illustration Design 3(3-0-6) 

1403202 ASEAN Arts 3(3-0-6) 

1403203 Modern Media Design 
 

3(3-0-6) 

  
 

 

Compulsory subjects 57 credits 

1403204 Drawing for Animation 3(3-0-6) 

1401317 Cross-Cultural Communication 3(3-0-6) 

1403206 Thai Wisdom in Digital Art Design 3(3-0-6) 

1403207 Story Boarding 3(2-2-5) 

1403301 Motion Graphic Design 3(3-0-6) 
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1403302 Composite and Special Effect 3(2-2-5) 

1403303 Advertising Design 3(3-0-6) 

1403304 Principles of Animation 3(3-0-6) 

1403305 Character Design 3(3-0-6) 

1403306 Lay-out Design and Visual Environment 
for Animation 

3(3-0-6) 

1403307 Online Media Design 3(3-0-6) 

1403308 Interactive Design 3(3-0-6) 

1403309 Photography for Digital Art Design 3(2-2-5) 

1403310 Digital Painting 3(3-0-6) 

1403311 Modeling and Animation for Games 3(2-2-5) 

1403312 Communication and Negotiation 3(3-0-6) 

1403401 Electronic Publication Design 3(3-0-6) 

1403402 Project Communication for Digital Art 3(3-0-6) 

1403403 Independent Study in Digital Art 3(0-9-9) 

Major Subjects 9 credits 

1403404 Film Critic 3(3-0-6) 

1403405 Film and Video Production 1 3(2-2-5) 

1403406 Film and Video Production 2 3(2-2-5) 

3.1.3.3 c.  Free elective courses 6 credits 
 

 
Choosing any courses in Shinawatra University which not the same as the courses that have been 
studied previously. 
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Description of the course codes of General Education 
Course code consists of 7 digits number  
Position 1 – 2 is course code of general education course 

10 refers to general education course code  

Position 3 - 4 is code of subjects group  
01 refers to language and communication  
02 refers to social science and humanities 
03 refers to science and mathematics 

Position 5 is year of study 
1 refers to courses taught in year 1 
2 refers to courses taught in year 2 

Position 6 – 7 is the order of courses 

01 refers to course no. 1 

02 refers to course no. 2 

03 refers to course no. 3 

Example 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 4 5 3 6 7 

Course code of General Education  
Subjects Group Year of study 

Order of the courses 
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Description of the course codes in the curriculum 
Course code consists of 7 digits number  
Position 1 - 2 is school code 

14 refers to School of Liberal Arts code 

Position 3 - 4 is the curriculum code 
03 refers to code of Bachelor of Arts in Digital Art (International Program) 

Position 5 is year of study 
1 refers to courses taught in year 1 
2 refers to courses taught in year 2 
3 refers to courses taught in year 3 
4 refers to courses taught in year 4 

Position 6 – 7 is the order of courses 

01 refers to course no. 1 

02 refers to course no. 2 

03 refers to course no. 3 

Example 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

1 2 4 5 3 6 7 

School code 
 

Curriculum code 
Year of study 

Order of courses 
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3.1.4 Study Plan: Digital Art Program 

 First Year/ First Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1001101 Fundamental English  3(3-0-6) 
1001106 Fundamental of Thai Language 3(3-0-6) 
1002101 Cultural Diversity  3(3-0-6) 
1002104 Life and Work Management  3(3-0-6) 
1001206 English for Presentations  3(3-0-6) 
1403101 History of Arts  3(3-0-6) 
 Total  18 Credits 
    

 
 First Yeear/ Second Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1403102 Drawing and Drafting  3(2-2-5) 
1403103 Creative Thinking for Design  3(3-0-6) 
1403104 Creative Communication for Design  3(3-0-6) 
1403105 Design Fundamental 3(3-0-6) 
1403106 Visual Art Practicum 3(2-2-5) 
1403107 Basic Computer Graphic Design 3(2-2-5) 
 Total 18 Credits 

   
 Second Year/ First Semester   
    
Course 
code Course name   Credit 

1001102 English for Academic Study3                      3(3-0-6)  3(3-0-6) 
1403202 ASEAN Arts   3(3-0-6) 
1403204 Drawing for Animation  3(3-0-6) 
1401317 Cross-Cultural Communication  3(3-0-6) 
1403203 Modern Media Design  3(3-0-6) 
 Total   18 Credits 
 

 
   



มคอ.2 

Bachelor of Arts 16 School of Liberal Arts 
In Digital Art (International Program)    Shinawatra University 
 

 
 Third Year/ First Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1403301 Motion Graphic Design  3(3-0-6) 
1403302 Composite and Special Effect 3(2-2-5) 
1403303 Advertising Design  3(3-0-6) 
1403304 Principle of Animation  3(3-0-6) 
1403305 Character Design  3(3-0-6) 
1001204 English for Public Speaking  3(3-0-6) 
 Total  18 Credits 
  

 
 Third Year/ Second Semester    
Course 
code Course name   Credit 
1403307 Online Media Design  3(3-0-6) 
1403308 Interactive Design 3(3-0-6) 
1403309 Photography for Digital Art Design  3(2-2-5) 
1403310 Digital Painting  3(3-0-6) 
1403311 Modeling and Animation for Games  3(2-2-5) 
1403306 Lay-out Design and Visual Environment for Animation  3(3-0-6) 

    
 Total  18 credits 
    

    
 
 

 Second Year/ Second Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1002205 Thinking and Decision Making 3(3-0-6) 
1003206 Digital Lifestyle  3(3-0-6) 
1003201 Information and Communication Technology  3(3-0-6) 
1403206 Thai Wisdom in Digital Art Design  3(3-0-6) 
1403207 Story Boarding  3(2-2-5) 
 Total  15 Credits 
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 Fourth Year/ First Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1403312 Communication and Negotiation  3(3-0-6) 
1403401 Electronic Publication Design  3(3-0-6) 
1403404 Film Critic 3(3-0-6) 
1403405 Film and Video Production 1  3(2-2-5) 
xxxxxxx Free Elective  3(3-0-6) 
 Total  15 Credits 

  
 

 Fourth Year/ Second Semester   
Course 
code Course name   Credit 
1403406 Film and Video Production 2  3(2-2-5) 
1403402 Project Communication for Digital Art  3(3-0-6) 
1403403 Independent Study in Digital Art  3(0-9-9) 
xxxxxxx Free Elect ive   3(3-0-6) 
 Total  12  Cred i t s  

  
 
 

3.2.5 Course Description 
Language and communication (Compulsory) 
1001101 Fundamental English       3(3-0-6) 

Fundamental structure of English language, practice in listening, speaking, 
reading and writing skills with combination emphasizing on language usage for 
communication in everyday life (Basic English).   

 

1001102 English for Academic Study      3(3-0-6) 
English reading skills improvement relevant to their specific English textbooks 

and other documents relating to their fields.  
 

1001204 English for Public Speaking       3(3-0-6)  
Skills to communicate in various situations, the students will be trained to give 

talks and exchange opinions with the public and have an opportunity to practice, design, 
organize and deliver a presentation.  
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1001206 English for Presentations       3(3-0-6) 

Developing and enhancing skills in preparing and making presentations in 
professional settings; include ways to conduct meetings, forums, and sessions for 
conferences; styles and manners of emcees for events; and styles and manners for 
delivering keynote speeches and closing speeches for formal events; organize, select, 
and improve on the contents of their presentations; make their presentations more 
effective and capturing to the audiences.  
 

1001106      Fundamental of Thai Language      3(3-0-6) 
Study an important fundamental structure of the Thai language, which are 

listening, speaking, reading and writing, emphasis will be on the ability to use the language 
for communication in everyday life. 

 
Social Science and humanities group (compulsory) 
 
1002101     Cultural Diversity        3(3-0-6)  

Study on multicultural societies to prepare students for the complexity of the 
diverse world in which they work and live. Student will study the differences between 
people in terms of beliefs, customs, religions, politics and etc. The student will adapt the 
knowledge to change their attitude to live and work in the globalization era. 

 
1002104     Life and Work Management      3(3-0-6) 

Self- determination, self- recognition, self- evaluation, self- improvement, time 
management, prioritization of tasks, problem solving and decision making, self-discipline, 
life planning, family development and career pursuing. 

 

1002205 Thinking and Decision Making      3(3-0-6) 
This course inculcates students with skills in utilizing systematic processes for 

effective perception, cognition, anticipation, recollection, and determination beneficial to 
their professional and personal lives, including situational assessment, problem analysis, 
decision analysis, potential problem analysis, and potential opportunity analysis.  

 
Science and Mathemetics group (compulsory)  
1003206 Digital Lifestyle       3(3-0-6) 

Introduction to smart devices and computers; operation systems; computer 
application software; social media networks; Web browsing:  Information searching; Digital 
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shopping; Internet; Wireless networking; Cyber security and Cyber attack; intellectual 
properties; ethics on Information systems. 

1003201 Information and Communication Technologies   3(3-0-6) 
 This is an introductory course on Information and Communication Technologies. 
Topics include ICT terminologies, hardware and software components, the Internet and 
World Wide Web, and ICT based application. 
 
Core Subjects 
1403101 History of Arts        3(3-0-6)  

The course is designed for students to study history of both western and eastern 
arts, including the changes in belief and concepts in arts creation. 

 
1403102 Drawing and Drafting       3(2-2-5)  

The Couse focus on building fundamental drawing and drafting skills.  Students 
learns basic techniques such as shading, controlling shading tones, composition and drawing 
methods using lines to draw the human being body, landscape, analyzing objects essences 
for arts.   The drawing and drafting is accordance with the international standard and 
students will present their class works.  

 
1403103 Creative Thinking of Design  3(3-0-6)  

Concepts and inspiration are sources for designs. student will be able to analyze 
and synthesize themes to realize the appreciation of concreate and abstract values. Creative 
thinking must be applied for propositions and condition with awareness of circumstantial 
factors in order to design arts. 

 
1403104 Creative Communication for Designer     3(3-0-6) 

Fundamental communication theory includes sender, message, receiver and 
feedback.  Student will be able to communicate with audiences clearly using both verbal 
and non-verbal language to explain their creative design effectively. 
 
1403105 Design Fundamental        3(3-0-6) 

The Course focuses on the fundamental design theories, including art 
components, designs, practice of design arts. 

 
1403106      Visual Art Practicum       3(2-2-5) 

The course requires practice of creating pieces of arts such as visual arts, 
sculptures, infographic design by using various tools and techniques with different methods 
in the procedure of art creation. 

 
1403107       Basic Computer Graphic Design      3(2-2-5) 

 Students learn the basic computer applications and how to use such 
applications to create digital arts.   
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1403201 Illustration Design       3(3-0-6) 

Students learn how to design infographic images, cartoon figures, advertising 
images, graphic stories inspired by their own imaginations. 

 
1403202 ASEAN Arts        3(3-0-6) 

Thorough arts of ASEAN countries will be explored including concepts that 
influences arts design, creation, in order to understand pieces of arts which reflex the 
development of art designs.  Also, analyze fundamental understanding towards various 
dimensions of contemporary arts among ASEAN countries. 

 
1403203 Modern Media Design  3(3-0-6) 

Students learn how to create modern digital media by applying and combining 
the knowledge of technology and arts of the current century, present time and the future 
trend. 

 
Compulsory Subjects 
1403204 Drawing for Animation   3(3-0-6) 

The line drawing study concentrates on theories and practices of animation 
preparation.  Students also prepare real demonstrations based on principles learnt from 
human body drawing and animations drawing. 
 
1401317 Cross-Cultural Communication  3(3-0-6) 

The course covers the study of different cultural aspects of countries and 
traditional manners and communication in different countries.   Students will practice such 
communications by interviews and visiting businesses including practicing conversations and 
presentation about the cross-cultural activities. 

 
1403206     Thai Wisdom in Digital Art Design      3(3-0-6)  

Thai wisdom in arts is explored in broad aspects.  The study explores the 
creation of Thai arts which is generally based on historical and cultural existence.  The 
student practices design digital arts based on Thai arts concepts. 

 
 
1403207 Story Boarding               3(2-2-5) 

The course aims about studying principles of image composition, which are used 
to create moving images, as the results.  Therefore, students learn to draw and shape images 
for the purpose of moving image in later stage, before being applied for film, television and 
advertising production  
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1403301 Motion Graphic Design       3(3-0-6) 
The course provides students with the techniques and design procedure.  Then, 

student can understand in later stages how to design motion graphics 2D, which cover 
practicing making images and relevant sound affect components. 

 
1403302 Composite and Special Effect      3(2-2-5) 

Composite and Special Effect are main themes of the courses. Students learn 
how to arrange and composite special effects to create the images based on reality and 
practicing activities in shooting films using such techniques. 

 
1403303  Advertising Design       3(3-0-6) 

Students learn the development of advertising design.  learns and practice skills 
in how to design advertises and advertising strategy, product and service advertising. The 
advertising design practices cover both digital printed media and televisions. 

 
1403304      Principle of Animation       3(3-0-6) 

Principles of animation and animation design are convergent. The course 
requires practices and initiate the motion animation 2D 
 
1403305 Character Design       3(3-0-6) 

Students learn and practice to draw pictures, shaping design and creating 
drawing characters using lines and creating characteristics and movement of characters from 
students’ own imagination. 

 
1403306 Lay-out Design and Visual Environment for Animation  3(3-0-6) 

The course is designed for students to practice lay-out the screen design, 
screen environment and lay-out the screen circumstances with creativity for animation 
purposes. 

 
1403307 Online Media Design       3(3-0-6) 

Students learn theories and principles of online media design including media 
online components technology and innovation. 

 
1403308 Interactive Design       3(3-0-6) 

The course requires students to practice interactive design such as images, 
sounds, voices, especially about the design structures that are realistically relevant to 
character behaviors. 

 
1403309 Photography for Digital Art Design     3(2-2-5) 

The course introduces photography for designing digital arts such as cameras, 
additional equipments, color adjusting for the motion pictures. 
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1403310 Digital Painting        3(3-0-6) 
  The course introduces how to draw and paint pictures using computer as 
tools for pieces of digital paintings. The components of digital paining cover stories, 
techniques on how to do line drawing, water-color drawing, acrylic color drawing, oil color 
drawing chock drawing with the purposes for applications for cinema, animation and video 
games. 

 
1403311 Modeling and Animation for Games     3(2-2-5) 

The course focuses on creating moving modelling for games and the 
characters in the games. Also, students learn how to select materials and lighting for the 
computer games. 

 
1403312 Communication and Negotiation     3(3-0-6) 

The course concerns the communication and negotiation in various topics, 
arguments and presentation by discussion, writing,  also, the negotiation techniques are 
included in the course. 
 
1403401 Electronic Publication Design      3(3-0-6) 

 The course covers principles, components, procedure about the design 
digitally for publication by using computer program. 

 
1403402 Project Communication for Digital Art     3(3-0-6) 

 The course provides students with theories and concepts for communication 
from the perspectives of project management in order that students are capable for 
presenting their projects internationally.  The knowledge of project communication will 
enable students to present their digital art business effectively. 

 
1403403 Independent Study in Digital Art  3(2-2-5) 

  
This Course is for individual research in an area of special interest pertinent 

to digital art design under faculty supervision 
 

Major Subjects 
 

1403404 Film Critic        3(3-0-6) 
The course introduces the concept and types of films both domestically and 

internationally, added with meaning and original concepts of films which are used as sources 
for film critic and analysis. 



มคอ.2 

Bachelor of Arts 23 School of Liberal Arts 
In Digital Art (International Program)    Shinawatra University 
 

 
1403405 Film and Video Production 1      3(2-2-5) 

The course focuses on the film and video production by the perspectives of 
arts and technology. Students will do practices in filming and film cutting by computer. All 
principles are practiced. 

 
1403406 Film and Video Production 2      3(2-2-5) 

The course focuses on the advanced procedures of film and video 
production including post production process. Students learns how to do the setting 
location, sound affect, and movie language conveying meaning. Practice in film and 
video products is included in this course.   
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3.3 Name, Qualification of Lecturers in charge of the program  
Name 
 

Academic 
Position 
 

Qualifications (Field of Study), 
Educational Institutions  

Year of 
Graduation 

Teaching Workload 
hrs/year 

2561 2562 2563 2564 2565 
 

Mr.Chatree 
Buaklee  

Assistant 
Professor 

Master of Arts (Communication Art), 
Maejo University  
Bachelor of Arts (Visual Communication 
Design), Rajabhat Suan Dusit University  

2554 
 
2547 

45 45 45 45  45 

     
 

Mr.Mattanin 
Voramala 

Lecturer Master of Fine Art (Art Direction-
Multimedia),  
ESCM-Ecole Superieure de Creation et 
de Multimedia, France 
Bachelor of Fine Art (Visual Art), 
University of Paris 8, France 
Diploma of Photography, EFET-Ecole 
Francaise D’Enseignement Technique 
Privee, France 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (ทัศนศิลป์), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2555 
 
 
 
2554 
 
 
2552 
 
2545 

45 45 45 45 45 
 

Ms.Ponchanan 
Darapong 
 

Lecturer Master of Fine Art (Visual 
Communication Design/Illustration), 
Silpakorn University  
Bachelor of Fine Art (Visual 
Communication Design), Silpakorn 
University  

2556 
 
 
2550   

 

45 45 45 45  45 

     

Mr.Noppachat 
Kalyanapan  

Lecturer Master of Engineering (Computer 
Science), Asian Institute of Technology 
Bachelor of Science (Computer 
Science), Shinawatra University  

2554 
 
2552 

45 45 45 45 45 
 

Dr.Palphol 
Rodloytuk 

Lecturer Doctor of Philosophy (International 
Communication -Media, Culture and 
Society), Macquarie University, Australia 
Master of Arts, (Mass Communication -
Radio, TV, Film Production), California 
State University, USA 
Bachelor of Arts (Technical 
Communication - Desktop Publishing 
Design, Technical Writing and 
Production), Eastern Washington 
University, USA 
 

2550 
 
 
2537 
 
 
2533 

45 45 45 45 45 
 

 
* : Lecturer in charge of program 
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4. Elements of field experience (internship or co-operative education) (if any) 
4.1 Field Experience Learning Outcomes Standards 

none 
4.2 Moment 

None 
4.3 Time arrangement and teaching schedule 

None 
 
5. Project or research requirements (if any) 

5.1 Brief Description 
Project work on digital case studies by providing a project proposal research or 

collect information data analysis and report, presentation in the form of a paper report, 
classroom reporting, etc. 

Standards for learning outcomes 
- Have knowledge and skills in management and/or project management from the 

planning, guide, monitor and evaluate projects. 
- Have skills in management, communication, media preparation (Power point) for 

presentations and presentation techniques 
• Duration 

Second semester of fourth year 
• Number of Credits 

3 Credits 
• Preparation 

Academic guidance and assistance are provided to students, such as project 
selection, referrals, resources 

• Evaluation Process 
There is an evaluateion research progress by presenting progress 
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Section 4.  Learning Outcomes, Teaching Strategy and Evaluation  
1. Development of special characteristics of students  

Special Characteristics  Strategies or activities of students 

 

1. In every course, there will be teaching activities that 
focus on process of thinking, analyzing, solving problems 
and integrating knowledge of digital media design                        

 
Knowledge, ideas and processes 
Imagination 

2. Organize a project to enhance imagination continuously, 
such as 

    - Experience exchange program with digital professionals 
    - Professional Digital Designer Pathways Program 
    - Project to promote creativity in digital art design 
   - Digital Art Design Seminar Project 
  

Skills in the practice of making 
digital art designs 

In every course, there are teaching activities that focus on 
the learning process. Practicing creating and producing 
works with innovative media and provide a creative digital 
art design project 
 - Training project on the use of computers for digital design 
 - Design Thinking Skills Training Program 
 - Art exhibition project 
 - Creative practice and design production projects 
- Professional digital media skills training program 
 - Personality development project in digital art design 
- Digital Art Design Thesis Project  
   

Promotion and integration with 
digital innovation 

1. In every course, the use of digital innovation media is 
provided  

2. Project focusing on promoting digital integration  
such as 
- Study trip project on digital innovation 
- Digital art design project 
- Promotion project and support the digital art design 
contest  

 
 
2. Development of learning outcomes in each aspect 
2.1 Morality and Ethics 
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2.1.1 Learning outcomes on morality and ethics 
Adhering to morality, ethics, sacrifice, honesty and has a code of ethics in academics 
and occupation 
1. Discipline, punctuality, respect rules as well as being responsible to oneself and 
society 
2. Have leadership ability to work as a team  
3. Respect the rights and listen to the opinions of others as well as respect the values 
and dignity of human beings. 
 2.1.2  Teaching strategies used in the development of moral and ethical learning 
1. There is a moral and ethical insertion. and leadership and follower including working 
as a team punctuality and respect for others in teaching every course 
2. Students are required to participate in discussions and create constructive academic 
arguments. 
3. Provide incentives to demonstrate good behavior that is appropriate. 
2.1.3   Moral and Ethical Learning Assessment Strategies  

1. Assessment based on presentation guidelines and/or answering questions and taking 
exams. 
2. Assessment of behavioral expressions in class by fellow students and teachers. 
3. Graduate Character Satisfaction Assessment by employer 

2.2 Knowledge 
2.2.1 Knowledge learning outcomes 

 

1. Have knowledge and understanding of principles and theories as well as be able to 
integrate knowledge of relevant principles and theories. 
2. Understanding and analyzing the environment, economy and body of knowledge 
3. Have knowledge of the process and research techniques to solve problems 
4. Be able to use their knowledge of science to actually solve problems. 
2.2.2 Teaching strategies used to develop knowledge learning 

1. Teaching in variety of forms in curriculum such as lectures, seminars, self-study and 
research. 
2. Practical training, internship 
3. Encouragement to participate in activities and contests in various events related to 
business 
4. Study tour or visit the organization and attending academic and business seminars 
5. Provide incentives to demonstrate competence 
2.2.3 Cognitive Learning Assessment Strategies 



มคอ.2 

Bachelor of Arts 28 School of Liberal Arts 
In Digital Art (International Program)    Shinawatra University 
 

1. Evaluation of learning from studying the course by written exam, practical exam, doing 
exercises, making reports, making presentations 
2. Graduate Character Satisfaction Assessment by employer 
 
2.3 Intellectual skills 
2.3.1Learning outcomes in cognitive skills  
1. Able to collect, study, analyze and summarize facts including issues, problems and 
needs. 
2. Able to study complex problems and suggest creative solutions, taking into account 
theoretical knowledge and practical experience. 
3. Can use skills to understand the content of academic/professional for routine work and 
resolve problems appropriately 
4. Able to think systematically 
2.3.2 Teaching strategies used to develop cognitive skills learning 
1. Teaching with an emphasis on allowing learners to practice critical thinking skills, open-
ended questions 
2. Self-study, seminars, project work, research and initiatives on project topics 
3. Measurement and evaluation that allows learners to practice analytical thinking skills. 
4. Encouraging students to follow business news for continuous self-improvement 

2.3.3 Cognitive Skills Learning Assessment Strategies 

1. Evaluate the learning outcomes of each courses. 
2. Evaluate the results of self-study, project, research and creativity. 
3. Graduate Character Satisfaction Assessment by employer 
 
2.4 Interpersonal Skills and responsibility 
2.4.1 Learning outcomes on interpersonal skills and responsibility 

1. Contribute and facilitate creative problem solving in the group. 
2. Have good leadership and follower abilities 
3. Be able to take responsibility for the tasks assigned to both oneself and the group 
appropriately. 
4. Able to communicate effectively with diverse groups of people. 
 
2.4.2 Teaching strategies used to develop learning skills in relation to People and 

Responsibilities  
1. Group work  
2. Report presentation 
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2.4.3 Interpersonal Skills Learning Assessment Strategies and responsibility  
1. Group work evaluation 
2. Evaluation of the presentation 
3. Evaluation of the internship course 
4. Graduate Character Satisfaction Assessment by employer 
 
2.5  Numerical analysis skills in media, information and communication  
2.5.1 Learning Outcomes of Numerical Analysis Skills in Media, Information and 

Communication  
1. Able to study and understand issues and be able to choose and apply relevant 
statistical or mathematical techniques appropriately. 
2. Choose information technology to be used as a form of presentation as well as for data 
collection, process and interpret. 
3. Able to choose a suitable presentation format for different groups of people. 
4. Able to communicate effectively in speaking, listening, reading and writing. 

 
2.5.2 Teaching strategies used to develop learning skills in numerical analysis, media, 
information and communication skills 
1. Teaching of courses related to statistics and quantitative techniques. 
2. Analysis of data/numbers in various courses of the program 
3. Teaching of courses related to information technology 
4. Presentation of work 
2.5.3 Assessment Strategies for Learning Numerical Analysis Skills in Media, 
Information and Communication  
1. Evaluate the learning outcomes by written exam, practical exam, doing exercises, 
reporting. 
2. Evaluation of the presentation 
3. Graduate Character Satisfaction Assessment by employer 
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A Curriculum Map showing the distribution of responsibility of 
domains for standards of learning outcomes, from the curriculum 

to courses.  
 (Curriculum Mapping)
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3. A Curriculum Map showing the distribution of responsibility of domains for standards of learning outcomes, from the curriculum to courses.  
 (Curriculum Mapping) 

 

 
Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 
General Educaiton Course 
Language and communication group (compulsory) 
1001101 Fundamental English                  

1001102 English for Academic Study                  

1001204 English for Public Speaking                  

1001203 English for Presentations                  

1001106 Fundamental of Thai Language           
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Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

Social Science and humanities group 
(compulsory) 

                 

1002101 Cultural Diversity                   

1002104 Life and Work Management                   

1002205 Thinking and Decision Making                  

Science and Mathemetics group 
(compulsory) 

                 

1003206 Digital Lifestyle                  

1003201 Information and Communication 
Technology 
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Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 
1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

                  

Core Subjects                  

1403101 History of Arts                  

1403102 Drawing and Drafting                  

1403103 Creative Thinking for Design                  

1403104 Creative Communication for 
Design 

                 

1403105 Design Fundamental                  

1403106 Visual Art Practicum                  
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Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1403107 Basic Computer Graphic Design                  

1403201 Illustration Design                  

1403202 ASEAN Arts                  

1403203 Modern Media Design                  
Compulsory subjects   

1403204 Drawing for Animation                  

1403205 Cross-Cultural Communication                  

1403206 Thai Wisdom in Digital Art 
Design 
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Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1403207 Story Boarding                  

1403301 Motion Graphic Design                  

1403302 Composite and Special Effect                  

1403304 Principles of Animation                  

1403305 Character Design                  

1403306 Lay-out Design and Visual 
Environment for Animation 

                 

1403307 Online Media Desig                  

1403308 Interactive Design                  

1403309 Photography for Digital Art 
Design 

                 

1403310 Digital Painting                  
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Courses 

1. Moral and 
Ethics 

2. Knowledge 
3. Intellectual 

Skills 

4. Interpersonal 
Skills and 

responsibility 

5. Numerical 
analysis and ICT 

skills 

 
1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1403311 Modeling and Animation for 
Games 

                 

1403312 Communication and 
Negotiation 

                 

1403401 Electronic Publication Design                  

1403402 Project Communication for Digital 
Art 

                 

1403403 Independent Study in Digital Art                  

Major Subjects                  

1403404 Film Critic                  

1403405 Film and Video Production 1                  

1403406 Film and Video Production 2                  
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The learning outcomes in each area have the following meanings: 
1. Morality and Ethics 
4) be responsible and honesty in studies and assignments 
5) Conducting studies and research based on moral, ethical and 

ethical principles not infringing on rights and the intellectual 
property of others 

6) Respect the rules and regulations, respect the rights and listen to 
the opinions of others. 

 
2. Knowledge 

1) have a thorough understanding of the essential principles both theory 
and practice in the content of basic disciplines and/or a specific field of 
study 
2) Be able to apply appropriate knowledge, methods and tools of 
information technology for use in academic study or professional 
practice. 
3) can track progress and the evolution of information technology 
including understanding how to develop new knowledge and application 
as well as the impact of current research on the body of knowledge in 
the field of digital arts. 
4) Have a deep understanding of research theory in digital arts subjects. 
and able to develop new knowledge in digital art both academically and 
in the business/industry sector. 

5) Be aware of the regulations applicable in national and international 
environments that may affect the field of study, including reasons and 
changes that may occur in the future. 
 
3. Intellectual skills 
1) Can apply theoretical and practical knowledge to manage new digital 
contexts and develop originality and creativity to respond to issues or 
problems 
2) Able to analyze complex issues or problems critically and 
systematically and develop relevant conclusions and recommendations. 
3) Have the ability to use discretion in making decisions Solving problems 
that arise in different situations 
 
4. Interpersonal Skills and Responsibilities 
1) Able to communicate with diverse groups of people effectively in 
English 
2) Take responsibility for their own operations and cooperate with others 
to resolve disputes and issues. 
3) Demonstrate leadership skills appropriately according to the occasion 
and situation to enhance the efficiency of the group's work. 

 
5. Numerical analysis skills communication and information 
technology 
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1) ble to screen mathematical and statistical data for use in 
researching problems, summarizing problems, and suggesting solutions in 
various fields. 
2) Able to communicate effectively both speaking and writing, using the 
appropriate format and digital tools for information retrieval and for work 
3) Able to present work both in the form of writing lectures and the 
discussion was clear and accurate.
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Section 5 Criteria for Student Assessment 
 
1. Rules or criteria for grading 

The measurements are in accordance with the Shinawatra University Regulations on 
Bachelor Education B.E. 2554. (see in pApendix B) 

 
2. The process of verifying student achievement standards 

2.1 Verification of learning outcome standards while students have not yet 
completed their studies. 

           Determine a system for testing at the course level. Students should assess teaching and 
learning at the course level. There may be a committee to consider the suitability of the exams 
in accordance with the teaching plan. Curriculum-level testing can be done with a quality 
assurance system within the university. Conduct standardized testing of learning outcomes and 
report results. 

2.2 Verification of learning outcome standards after students graduate 
Standardized testing methods for students' learning outcomes should focus on doing 

research on the effectiveness of continue the careers of graduates and bring back research results 
to improve teaching and learning processes and integrated curriculum, including quality 
assessment of courses and departments by international organizations.  The research may be 
conducted as in the following example; 

1 .  Examination or inquiries from entrepreneurs by asking for an interview or may use a 
questionnaire submission to assess the satisfaction of graduates and working in that organisation. 
in different periods such as after the graduates start working, etc. 

2. Assessment of the graduate's position/and/or advancement 
 

3. Crtiteria for graduation 
Students need to pass the course completely as specified in the curriculum with a 

minimum grade point average of 2.00 from a 4-point system or equivalent 
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Section 6 Faculty Development 
1. Preparation for new lecturers 

1 . 1  There is an orientation for new lecturers in order to have knowledge and 
understanding of university policies, roles and duties of lecturers, curriculum and course roles 
rules including the rights and benefits of teachers; 

1 . 2  Requirement for lecturers to increase their knowledge By attending training to 
improve teaching, measurement and evaluation.  Conducting research to improve teaching and 
learning including study visits, conferences, seminars and academic conferences presenting work 
both locally and internationally. 

 
2. Knowledge development and skills for teachers 
 Development of teaching and learning management skills, measurement and evaluation  

2.1.1 Lecturers are required to attend training for self-development in teaching and 
learning management, measurement and evaluation and in accordance with the policy of 
the university.  There are many training courses opened the university to develop lecturers 
on various topics related to teaching and learning management, research on academic 
works annually 

              2. 1. 2 Organizing teaching as a team to promote opportunities for lecturers to gain 
teaching experience together with others, including the opportunity to be responsible for the 
course, coordinator and teaching team members. 
              2. 1. 3 To promote opportunities to exchange learning experiences in educational 
management 

 between lecturers in the course or conducting teaching and learning research that can be 
disseminated in academic conferences that are organized in the same subject area of many 
institutions 

 
3. Academic development and other professions     

3.1 Encouraging lecturers to participate in the training, seminars in academic or 
professional fields both inside and outside the university at least once a year 

3.2 Encouraging lecturers to publish their academic works in various formats and 
presenting works in academic conferences in academic or professional fields at least one paper 
or presentation per year 
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Section 7 Curriculum Quality Assurance 
 

1. Curriculum administration 
     The administration of the curriculum is performed by a committee of the faculty consisting 
of Dean, course director, and the lecturers responsible for the course, with the Dean to 
supervise and provide advice as well as formulate a policy of conduct for the lecturers in 
charge of the course, plan teaching management together with faculty administrators and 
instructors to monitor and collect information for use in curriculum improvement and 
development every year continuously.  

 
 

2. Teaching Resource Management 
2.1 Budget management 

The university allocates an annual budget for faculty to purchase textbooks, audio-
visual teaching materials and sufficient computer equipment to support classroom teaching 
as well as create an environment suitable for students' self-learning.  

 
2.2 Existing teaching resources 

Teaching and learning resources that university provide are suitable for the number 
of students, with audio-visual facilities such as amplifiers, computers, projectors etc., the library 
office has printed media, electronic media, audio-visual media and digital media to support in 
total 8,842 items. The library has been subscribed to the current academic journal. (Excluding 
complimentary journals) 

2.3 Providing additional teaching resources 

The research room is provided for students to support their self- study and group 
meetings.  In addition, the university has allocated an adequate annual budget for the provision 
of books, textbooks, academic journals. and various educational materials annually to meet the 
needs of the faculty.  

2.4   Resource Sufficiency Assessment 
The university assesses the sufficiency of its resources by faculties, students and other 

departments every year.  
 
 

3. Faculty Management 
3.1 Recruiting new lecturers 

The recruitment of new lecturers will be done through a committee appointed by 
the rector, which will select the lecturers whose qualification meet the criteria of OHEC. The new 
lecturers must attend an orientation in order to gain knowledge and understanding of the faculty's 
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curriculum and academic administration.  New lecturers will be assigned a mentor to advise on 
teaching and learning management, introduce the roles and duties of university professors and 
ethics and to have skills related to teaching and learning that focuses on learners, teaching 
incorporating morals and ethics and teaching using media and information technology.  New 
lecturers are assessed periodically, eg. at the end of each semester and before the renewal of the 
employment contract, etc. 
 
 
4. Personnel management to support teaching and learning 

4.1 Determination of specific qualifications for the position 
Supporting staffs should have a bachelor's degree or have experience related to the 

work of responsibility and have knowledg of higher education and ability to use English at a 
good level. 

 

4.2 Increasing knowledge and skills for work practice 
At Shinawatra University, there is a policy for the university's supporting staffs to 

attend training, field trips, research training with professors or other skill-enhancing activities at 
least once a year. 
 
5. Student support and advice 

5.1 Providing academic advice and others to students 
5.1.1 New student wil receive an orientation to understand and have good attitude towards 

the curriculum, guide on learning methods, learning evaluation and the criteria for completing the 
course, introduce to the general environment and learning resources on campus. 

 
         5. 1. 2 Appoint an advisor to advise and continuously monitor students' learning to prevent 
problems in teaching and learning that will arise, and also gives advice on other areas according 
to the needs of students 

5. 1. 3 Invite external speakers to enhance intellectual, emotional and social learning in 
order to gain more confidence and experience in learning. 
          5.1.4 Lecturers will act as advisors to students both in academic and other fields 

 
5.2 Student Appeal 

          In case students have doubts about the assessment results in any course, they can submit 
a request to see the answer sheet in the exam as well as to see the scores and assessment 
methods of the instructors in each course.  
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6. Labor market needs, society and/or satisfaction of graduate users 
To manage the course effectively and able to develop students' learning in accordance 

with the needs of the labor market, society and create satisfaction for graduate users.  The 
professors in charge of the course and the full-time instructors will proceed as follows: 

6.1 Continuously analyze labor market and social needs 
6. 2 Follow up on the performance of graduates working in various organizations after 

graduating from time to time by collecting information from supervisors, colleagues and graduates 
themselves. 

6. 3 Curriculum improvement to meet the needs of the labor market, society and create 
satisfaction for graduate users continuously every 5 years. 

 
7.  Key Performance Indicators 

 
Key Performance Indicators Year 

2561 
Year 
2562 

Year 
2563 

Year 
2564 

Year 
2565   

(1)  At least 80% of course instructors participate in 
meetings to plan, monitor and review course 
implementation. 

X X X X X 

(2) There are details of the curriculum according to the TQF 
2 form consistent with the framework of the National 
Qualifications Standards or the qualification standard in 
the field/field of study 

X X X X X 

(3)  The details of the course and field experience (if 
applicable, according to TQF 3 and TQF 4 forms, at least 
before the opening of each semester, complete all 
subjects) 

X X X X X 

(4) Prepare a report on the results of the course's 
performance. and field experience (if applicable, 
according to TQF 5 & 6 form, within 30 days after the 
end of the semester, which covers all subjects) 

X X X X X 

(5) Prepare a report on the results of the curriculum in the 
form of TQF 7 within 60 days after the end of the 
academic year. 

X X X X X 

(6) There is a verification of student achievement according 
to the learning outcome standards prescribed in TQF 3 & 
4 (if any, at least 25% of the courses offered in each 
academic year). 

X X X X X 

(7) There is development/improvement of teaching and 
learning management. teaching strategy or learning 
evaluation from the results of the operational evaluation 
reported in TQF 7 last year. 

 X X X X 
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(8) New teachers (if any, all receive orientation or advice on 
teaching and learning management). 

X X X X X 

(9) All full-time instructors receive academic and/or 
professional development at least once a year. 

X X X X X 

(10) Number of personnel supporting teaching and learning (If 
there is academic and/or professional development not 
less than 50 percent per year). 

X X X X X 

(11) Satisfaction level of final year students/new graduates 
towards program quality Average of not less than 3.5 out 
of 5.0. 

   X X 

(12) The degree of satisfaction of graduate users towards new 
graduates Average of not less than 3.5 out of 5.0. 

    X 
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Section 8 Assessment and Improvement of Course Operations  
1. Assessing the effectiveness of teaching 

1.1 Teaching Strategies Assessment 
Evaluation and improve strategy process plan to develop teaching and learning which are 

considered by the lecturers assess on student test, student behavior observation, in class 
discussion, including mid- term and final examination to check and point out whether the learner 
understand the content or not.  If there are any problems, it will be improved and developed in 
the future.  

 
     1.2 Assessment of teachers' skills in using teaching strategies  

Assessed by students about the teacher's teaching in all aspects such as teaching plan, 
methods, punctuality, goal clarification, course objectives, measurement and evaluation criteria 
and the use of teaching media in all subjects. 
 

 2. Overall Curriculum Assessment 
1. 1 Assessment from current students and graduates who have completed the program to 
receive feedback from students 
1.2 Assessment by employers or related parties by assessing the satisfaction on the quality of 
the graduates 

 
3. Evaluation of the performance according to the course details 
Annual Quality Assessment of Education According to the performance indicator 
 
4. Review of assessment results and planning for improvement 
Data collection will make an awareness of the problems of course administration as a whole 

and in each course. In case of problem in the courses, it can proceed to improve that course 
immediately, which will be a minor improvement that can be done anytime the problem is 
encountered. 
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Name (Thai)    นายชาตรี บัวคลี่ 
Name (English)   Chatree Buaklee 
Academic Position    Assistant Professor  
Workplace     School of Liberal Arts, Shinawatra University 
Telephone no.   02-5990000 
Email      ------------------ 
 
EDUCATION 

Degree Major University Graduation 

 Master of Arts Communication Arts Maejoe University  2554 

Bachelor of Arts Visual Communication Design Rajabhat Suan Dusit 
University 

2547 

 
Academic tenure history 
2560  Assistant Professor in Visual Communication Design, Huachiew 

Chalermprakiet University 
 
Publications: 

- Chatree Buaklee. 2559. Digital Printing Design for Niche Market By Customer 
Behavior Determinism Base. AJNU. Vol.7 issue 2. July-Dec 2559. pp 29-38.  

 
Creative Work: 

- Chatree Buaklee. (2558). ชายผ้านี้ที่แม่หวัง no.2. Photography technique. [creator] 
International Exhibition “Ideology, Believe, Faith and Way of Life”. Exhibited at 
Digital Media Building, Rangsit University. Pathum Thani. 23-24 April 2558.  

-  
Current Employment and Teaching Experience:   

- Present Lecturer, School of Liberal Arts, Shinawatra University 
- 2555-2561 Lecturer at Faculty of Communication Arts, Huachiew Chalermprakiet 

University 
- 2554-2555 Lecturer at Faculty of Communication Arts, Saint John’s University  
- 2554  Lecturer at Faculty of Communication Arts, Chaopraya University 
- 2550 Teaacher, Department of Computer Graphic, Phrae Vocational College  
- 2550 Fashion Designer, Levi Struass and Co, Co., LTD (Thailand) 
- 2549 Creative and Graphic Design, Trio Advertising Media 
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Name (Thai)    นายมัทนิน วรมาลา 
Name (English)   Mr.Mattanin Voramala 
Academic Position   ------------------  
Workplace    School of Liberal Arts, Shinawatra University 
Telephone no.    02-5990000 
Email     ------------------ 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Master of Fine 
Art 

Art Direction - Multimedia ESCM-Ecole Superieure de 
Creation et de Multimedia, 
France 

2555 

Bachelor of 
Fine Art 

Visual Art  University of Paris 8, France 2554 

Diploma of 
Photography 

 EFET-Ecole Francaise 
D’Enseignement Technique 
Privee, France 

2552 

Bachelor of 
Fine Art 

Visual Art Chulalongkorn University 2545 

 
Creative works 
Mattanin Voramala. (2015) . San Titre 2009. Photography technique. [Creator]. Exhibition 
‘Map of the NEW ART’. Organised by Fondazione Giorgio Cini. Exhibited at San Giorgio 
Maggiore, Venice, Italy. 1 Sep -1 Nov 2015 
 
 
Mattanin Voramala and Khun Peach. (2015). La vie en rose. Photography technique. 
[Creator]. Exhibition “Black Light Photo” in the fesitval ‘Low Fat Art Fest: 100% Concentrate 
Art Pieces’. Exhibited at Thong Lor Art Space, Bangkok. 28 November 2015 
 
 
Relevant Employment History 
Present  Lecturer, School of Liberal Arts, Shinawatra University 
2557-2564  Lecturer part-time School of Digital Media, Sripathum University 
2559-2561  Production &amp; Content Manager, Big C Supercenter PLC. 
2558-2559  Head of Production, Ensogo 
2556-2557  Head of Production Zalora Thailand 
2553-2556  Photographer; Web Admin, Asiatides Import-Export Company. Paris, France. 
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Name (Thai)   นายนภชาติ กัลยาณพันธ์ 
Name (English)    Mr.Noppachat Kalyanapan 
Academic Position   ------------------  
Workplace    School of Liberal Arts, Shinawatra University 
Telephone no.  02-5990000 
Email  
 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Master of 
Engineering  

Computer Science  Asian Institute of 
Technology 

2552 

Bachelor of 
Science 

Computer Science Shinawatra University 2554 

 
Publications 

M. Buranarach, C. Anutariya, N. Kalayanapan, T. Ruangrajitpakorn, V. Wuwongse, and T. 
Supnithi. (2018). An ontology-based approach to supporting knowledge management in 
government agencies: A case study of the Thai excise department, IEICE TRANSACTIONS 
on Information and Systems. Vol.E101-D No.4 pp.884-891 

 
N. Kalayanapan, V. Wuwongse, and K. Dittawit (2014). A Quality Assurance Support 
System for Learning-Object Development. Springer-Verlag, Berlin-Heidelberg. Vol7697. 
pp.1-10 

 
Relevant Employment History 

Present   Lecturer, School of Liberal Arts, Shinawatra University 
2554 – 2556 Lectuer, School of Science and Technology, Shinawatra 

University  
2552 – 2554 Research Assistant, Knowledge Representation Lab, Asian 

Institute of Techonology (AIT) 
2552 – 2553  Chairman at Five Forward Co.Ltd. 
 

Work archivement in Information Technology 
2558  

- Project Implementation Working Group on Project to organize trade shows on the 
Internet (Trade Show on Internet 2017: www.thaitradefair.com) in collaboration with 
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S.C.P. System Company Limited, Department of International Trade Promotion. 
Ministry of Commerce Year 2017 

- Developer of the exam warehouse system and exam management system Institute 
of Professional Qualifications (Public Organization) with Kasetsart University 

- Project Implementation Working Group to organize trade shows on the Internet 
(Trade Show on Internet 2016: www.thaitradefair.com) with S.C.P. System Company 
Limited, Department of International Trade Promotion. Ministry of Commerce Year 
2016 

- Project consultant “Excise Department Headquarters” hired by Chanvanich Co., Ltd. 
- Developer of the 52-week system program for helping farmers in cultivating crops, 

Faculty of Agriculture, Kasetsart University 
 

2557 – 2558 
- Project Implementation Working Group to organize trade shows on the Internet 

(Trade Show on Internet 2016: www.thaitradefair.com) with S.C.P. System Company 
Limited, Department of International Trade Promotion. Ministry of Commerce Year 
2015 

- Mobile Application Developer “ปั่นเมือง” Green World Foundation 
- The Working Group for the Project Development, the Survey of the Population 

Change Project 2015-2016 together with S.C.P System Company Limited, National 
Statistical Office 

- The developer of the program "Bike for Dad" project in collaboration with S.C.P 
System Company Limited, Royal Thai Air Force. 

- Website developer, Toyota Khon Kaen Toyota Dealer Co., Ltd. 
- Developer of the exam warehouse system Institute of Professional Qualifications 

(Public Organization) 
- Developer of the prototype website for checking the liquor prohibited area of the 

Excise Department. liquormap.excise.go.th 
 
Awards 

3) Runner-up in the category of Government and Public Sector, Thailand ICT Awards 
2016 (TICTA 2016) 

4) Developed Samsung Smart TV App with Wachara Srisawat, received highest 
development score for Information category of Information, Sumsung Smart TV App 
Contest 2012, by Thai Samsumng Electronic Co.Ltd.   
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Name (Thai)   นางสาวพรชนัน ดาราพงษ์ 
Name  (English)     Ms. Ponchanan Darapong 
Academic Position      - 
Work Place   School of Liberal Art, Shinawatra University 
Telephone no.  02-5990000 
Email     - 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Master of Fine 
Art 

 Visual Art Communication 
Design / Illustration 

Silpakorn University 2556 

Bachelor of 
Fine Art 

 Visual Art Communication 
Design 

Silpakorn University 2550 

 
ผลงานสร้างสรรค์ 
Ponchanan Darapon. (2557). Digital Mother เทคนิค Digital Painting. [Creator]. Exhibiton 
‘International Mail Art’ First edition. Exhibited at Sri Pathum University. Bangkok. 11-14 
November 2557 
ลิงก์สูจิบัตร 
https://issuu.com/pariyaphatsdm/docs/mailart?fbclid=IwAR1thTWhaYkqyqZqQUOOEKVSHAqa
H3EDIPJE44k49xiPdgJNoZjev_J2PDg (page 18) 
 
Ponchanan Darapon. (2559). Woodoo Witch Digital Painting Techniqe. [Creator] International 
Exhibition “The 2nd SDM International Mail Art. Exhibited at Venice Art Space. Bangkok. 17-
30 June 2559 
 
Relevant Employment History 
Present  Lecturer at School of Liberal Arts, Shinawatra University 
2562-2564  Senior Graphic Designer, Chatstick Co.Ltd. 
2560-2561  2D Game artist, Caniwow studio 
2556-2559  Lecturer at School of Digital Media, Department of Interactive and Game 

Design, Sri Pathum University 
2551-2552 Junior Graphic Designer, Plan for Kids Co., Ltd 
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Name (Thai)  ดร.ปาลพล รอดลอยทุกข์ 
Name  (ภาษาอังกฤษ)           Dr.Palphol Rodloytuk 
Academic Positon     - 
Work Place   School of Liberal Art, Shinawatra University 
Telephone no.  02-5990000 
Email     palphol@siu.ac.th 
 
EDUCATION 
Degree Major University Graduation 
Doctor of 
Philosophy  

International Communication 
(Media, Culture and Society) 

Macquarie University, 
Australia 

2550 

Master of Arts Mass Communication (Radio, TV, 
Film Production) 

California State University, 
USA 

 

2537 

Bachelor of 
Arts 

Technical Communication 
(Desktop Publishing Design, 
Technical Writing and 
Production) 

Eastern Washington 
University, USA 

2533 

 
Publications 

1. Rodloytuk, Palphol et al. "English Language Needs of Nurses at Pathum Thani Hospital: 
Results of a Qualitative Survey." Journal of Shinawatra University, Vol.1, No. 2, May-August 
2014: 53-65. 
Relevant Employment History 
2553 – Present  Lecturer at School of Liberal Arts, Shinawatra University 
2540-2544  Lecturer at School of Liberal Arts, Assumption University  
2537-2540   Journalist, The Nation Multimedia Group 
2533-2535  Public Relation Officer, Presko Consultancy Co., Ltd. 
Other society services 
- Executive Director of the International Chess Association of Thailand, April 2011 to present, 
holds the position of Vice President 
-  Founder Prime International Draughts Association (Draughts Thailand) 2018 - Present 
-  Chairman of the Subcommittee for Sports, Thai Sports Association 2018 - Present 
-  Reader, pre-publication article, Asian Journal of Communication 2553 - Present 
-  Representative for research and projects in Thailand of the Institute Asian Media Information 
and Communication Center (AMIC) in Thailand), 2007-Present 

mailto:palphol@siu.ac.th
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Appendix B 
 

SHINAWATRA UNIVERSITY REGULATIONS ON BACHELOR DEGREE, B.E. 2554 
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Appendix D  
APPOINTMENT OF COMMITTEE FOR CURRICULUM DEVELOPMENT BACHELOR OF ARTS PROGRAM IN 

DIGITAL ARTS (INTERNATIONAL PROGRAM) 
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หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต                  คณะศิลปศาสตร ์
สาขาวิชาดิจิทัลอาร์ต  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
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